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OM MEDIECENTER VARMLAND

Medi ter Varmland ar lanet diebank! Reglon
ediecenter Varmland ar lanets gemensamma mediebank! =
Har kan alla medlemmar, fran barnomsorg till vuxenfortbildning, va-rmla-nd

avgiftsfritt valja bland cirka 25.000 titlar.

Mediecenter Varmland tillhandahaller inkopt film, UR:s radio/tv-program, pussel & spel och robotar.
Hos oss kan du dven bestalla talbdcker — vi har tillgang till mer an 100.000 bocker fran Legimus.

HUR BESTALLER JAG?

Du hittar hela vart utbud i var internetkatalog sliplay.se/mediecentervarmland.

For att stromma eller bestalla material via webben maste du skapa ett konto!
Har du nagra funderingar, ring oss pa 010-833 10 60 eller skicka en e-post till
mcv@regionvarmland.se

OBS! Dina elever kan ocksa gora konto pa SLIPlay och stromma sjalva! (elevinloggning)

Gor sa har for att skapa konto:

Ga till sliplay.se/mediecentervarmland. Klicka pa "Bli medlem har”. Fyll i dina uppgifter och klicka
pa "ga vidare”. Du far nu en e-post med en lank som du ska félja. Dar far du fylla i ytterligare nagra
uppgifter samt vélja I6senord. Nar du sparat ar din registrering klar och sa fort vi godkant din
registrering (under kontorstid) kan du bérja anvanda ditt konto.

Du kan ocksa vélja ndgot av de single-sign-on-alternativ som finns — ytterligare information om hur du
gOr hittar du_héar!

Dina elever kan ocksa gora egna konton pa sliplay.se/mediecentervarmland. och stromma
programmen direkt i sina datorer, smartphones eller iPads. En annorlunda léxa kanske...?

De skapar sina konton pa samma satt som pedagogerna och nar detta ar klart maste du godkanna
deras konto. Du hittar deras anstkningar under "elevregistreringar” pa din SLI-Play-inloggning (under
ditt namn). OBS! Godkann bara de elever som ar dina!

Har hittar du en lathund for dina elever!



http://sliplay.se/mediecentervarmland
mailto:mcv@regionvarmland.se
https://sliplay.se/mediecentervarmland
https://help.sliplay.se/registrera-nytt-konto/
http://sliplay.se/mediecentervarmland
https://regionvarmland.se/download/18.4b7d7c1118e830e57baecf7/1712653709784/Lathund%20f%C3%B6r%20elevkonto%20sliplay.se%202024-04-09.pdf

FILMER:

En fargglad serie som bjuder pa visuella

. Overraskningar for dig och dina sinnen!
Fargsprakande spektakel och lekfulla experiment
som inte bara forbluffar utan ocksa inspirerar till
kreativitet.

Speltid: 11x2-14 min. Malgrupp: 0-5 ar.
Utforande: Strommande.

Min hobby: Mélning

Tindra frédn Vasa gor allt for konsten. Hon har malat sedan barnsben och hennes rum pryds med egna
konstverk. | dag ska hon mala utan att anvanda handerna. Hur kommer det ga?

Speltid: 6 min. Malgrupp: 6-9 ar. Utférande: Strommande.

Bildbang

Hur paverkas vi av bilder? Och hur kan vi bli battre pa att mala, filma och fota - och pa att forsta vad
bilder gor med oss? Har gar skapande och analys hand i hand, och i varje avsnitt varvas samtal och
workshops med en massa tips och trix. Tva sasonger & 4 program.

Speltid: 8x14 min. Malgrupp: 6-12 ar. Utforande: Strommande.

Tony, Shelly och det magiska ljuset

Elvaarige Tony har en unik medfédd egenskap —
han lyser. Hans 6verbeskyddande foraldrar haller
honom darféor hemma. Utan vanner. Men sa
precis innan jul flyttar en ny familj in i huset! Den
speciella tjejen Shelly blir en riktig van. Tony
visar Shelly sin fantasivarld och Shelly visar sin
hemliga skatt. En magisk ficklampa. Skenet fran
den ger fantastiska bilder och varldar som bara
de kan se. Tillsammans ger de sig ut pa ett aventyr och letar efter ursprunget till de mystiska
morkertussarna som suger ut solskenet ur huset. Om vanskap och fantasi! Originaltitel: Tony, Shelly
and the Magic Light. Lamplig for ak 2—6.

Speltid: 80min. Utforande: Strommande. Produktionséar: 2023.

Danmark — Kultur

Danmark ar vart grannland och &ar en del av Norden och Europa. | det har kunskapsklippet far vi veta
mer om landets rika kultur.

Speltid: 4 min. Malgrupp: 9-12 ar. Utférande: Strommande.


https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/1001832-najs
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/996274-malning
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/901987-bildbang
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/1015820-tony-shelly-och-det-magiska-ljuset
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/614364-danmark-kultur

Varldens stérsta konstnarer — Lar kdnna Vincent van Gogh

Vincent van Gogh symboliserar for manga myten om "den lidande konstnaren”. Ofta fattig, hungrig
och sjuk lyckades han anda mala sig genom livet. Hans tavlor uppskattades av fa nar han levde men
hur kom det sig att han blev konstnar och hur levde han sitt liv? Vilka ar hans viktigaste verk? Det och
mycket annat far du veta mer om i den har filmen.

Speltid: 23 min. Malgrupp: fran 9 ar. Utférande: Strommande.

Varldens storsta konstnarer — Lar kanna Claude
Monet

Claude Monet &r konstnéaren som myntade begreppet
impressionism. Titeln p& hans konstverk "Impression,
soleil levant” blev en symbol fér en konstriktning, som
kom manga att folja i hans spar. Men hur kom det sig att
han blev konstnar och hur levde han sitt liv? Vilka ar
hans viktigaste verk? Det och mycket annat far du veta
mer om i den har filmen.

Speltid: 22 min. Malgrupp: fran 9 ar. Utférande: Strommande.

Varldens storsta konstnarer — Lar kdnna Michelangelo

Michelangelo Buonarroti &r en av de stdrsta rendssanskonstnéarerna. Manga ar dem som beundrat
hans staty av "David" och hans fresker i Sixtinska kapellet i Rom. Men hur kom det sig att han blev
konstnar och hur levde han sitt liv? Vilka &ar hans viktigaste verk? Det och mycket annat far du veta
mer om i den har filmen.

Speltid: 23 min. Malgrupp: fran 9 ar. Utférande: Strommande.

Varldens storsta konstnarer — Lar kdnna Leonardo da
Vinci

Leonardo da Vinci var malare, arkitekt, skulptor, ingenjor
och matematiker. Numera ses han av manga som en
symbol for rendssansen och ett tvattékta geni. Men hur
kom det sig att han blev konstnar och hur levde han sitt liv?
Vilka ar hans viktigaste verk? Det och mycket annat far du
veta mer om i den har filmen.

Speltid: 23 min. Malgrupp: fran 9 ar. Utférande: Strommande.

Mediesnacket: Om animationer

Animatoren Karin Drake visar hur man skapar en animation. Du far &ven se en glimt av den forsta
tecknade svenska filmen fran 1915.

Speltid: 3 min. Malgrupp: 10-12 ar. Utférande: Strommande.


https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/747796-varldens-storsta-konstnarer-lar-kanna-vincent-van-gogh
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/747806-varldens-storsta-konstnarer-lar-kanna-claude-monet
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/747806-varldens-storsta-konstnarer-lar-kanna-claude-monet
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/747804-varldens-storsta-konstnarer-lar-kanna-michelangelo
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/747802-varldens-storsta-konstnarer-lar-kanna-leonardo-da-vinci
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/747802-varldens-storsta-konstnarer-lar-kanna-leonardo-da-vinci
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/960149-om-animationer

Mediesnacket: Vad ar konst?

Konstnaren Maurizio Cattelan tejpade upp en banan pa vaggen. Bananen och tejpen har salts for
stora summor pengar. Vi pratar om konstverket som fatt sa stor uppmarksamhet, och att det faktiskt ar
ett konstverk.

Speltid: 2 min. Malgrupp: 10-12 ar. Utférande: Strommande.

Animera vad som helst!

“Animera” betyder “ge liv". Och allt du orkar flytta pa kan du ge liv med stop motion! Men vad ar stop
motion egentligen? Vad behovs for att kunna gora en stop motion-film? Och vad &r bra att tanka pa? |
den har inspirerande och larorika filmen far vi se hur vi kan géra, om vi vill kunna animera vad som
helst! Det har ar en film for elever i mellan- och hégstadiet nér de laser om bland annat bild-
framstallning och tekniker i &mnet bild. Till filmen finns en handledning med mer tips och inspiration!

Speltid: 10 min. Malgrupp: 10-15 ar. Utforande: Strommande.

Carl Larsson - Solskensmannen

Carl Larsson beskrivs som var mest alskade och betydelsefulla konstnar.
Andé kampade han hela sitt liv fér att n& framgéng och berémmelse, nagot
han fick njuta av under slutet av sin levnad. Carl Larssons uppvéaxt var allt
annat an latt. Hans pappa var hard och beskyllde honom for det mesta
som gick fel. Carl Larsson gick i fattigskola, men tidigt upptéckte lararna att
han hade talang for att teckna och han flyttades till konstakademin. Som
vuxen skapade han, tilsammans med sin fru Karin, ett hem som blev
stilbildande for det svenska folkhemmet och som &n idag finns kvar i
Sundborn, utanfér Falun, dit turister fran hela varlden vallfardar for att ta
del av det mytomspunna konstnarsparets livsverk.

-
.
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Speltid: 27 min. Malgrupp: fran 10 ar. Utférande: Strommande.
Anders Zorn
Moras stora konstnar Anders Zorn. Har ar en kort beskrivning av Anders och Emma Zorn.

Speltid: 2 min. Malgrupp: fran 10 ar. Utférande: Strommande.

) ' II:A_;: \‘ \ Bildens byggstenar
Den har filmen handlar om de byggstenar som
E/Z DMQ bygger upp en bild. Bildens byggstenar &r sju
y‘Q stycken; linje, form, farg, textur, volym, valér och

5YQ g STEN A R' yta. Att kunna detta ar bra for att lattare forsta

vad en bild betyder och framfér allt hjalper det dig
att géra dina egna bilder. Vi traffar olika kreatorer
som beréttar och visar oss hur de anvander de
olika byggstenarna.

Speltid: 17 min. Malgrupp: fran 11 ar. Utforande: Strommande.


https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/1015675-vad-ar-konst
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/1002959-animera-vad-som-helst
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/747524-carl-larsson-solskensmannen
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/907438-anders-zorn
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/865392-bildens-byggstenar

P Retuschering — Att forskdna verkligheten

-
*‘p‘ » ot
v Med en dator och lite kunskap ar det latt att
forandra och forskona bilder. Men vad &r syftet

RE:I:iJSCI:IERING och vad gar gransen? Vi ser nar en

ATT FORSKONA VERKLIGHETEN stillbildsfotograf tar sig an ett uppdrag och
- berattar om sina tankar.

Speltid: 2 min. Malgrupp: fran 12 ar.
Utforande: Strommande.

Konstnaren Margareta Sandberg-Hog

Konstnaren Margareta Sandberg-Hog vaxte upp med kanalbatarna pa Gota kanal dar hennes far var
delagare i rederiet. Hon tog fram monster till olika tapeter och blev &ven uppméarksammad utomlands.
Margareta malade mycket motiv fran kanalen men aven till byggnader langs kanaler.

Speltid: 6 min. Malgrupp: fran 12 ar. Utférande: Strommande.

And the king said, what a FANTASTIC
MACHINE

| Vad hander med varlden nar alla &r upptagna
med att fanga den pa bild? Kameran kan
dokumentera verkligheten eller forvranga den.
Den kan ge oss utlopp for kreativitet, fafanga och
= = bekréaftelsebehov. Hur har vi valt att hantera

- ' . denna makt? Och vad hander med varlden nar
“ alla ar upptagna av att fanga den pa bild? and
the king said, what a FANTASTIC MACHINE skildrar hur manniskans besatthet av att filma och
fotografera sin omvarld har forandrat vart beteende. Fran de forsta fotografierna pa 1800-talet till den
digitala flodvag av innehall som skoljer 6ver oss i sociala medier — idag en algoritmstyrd
miljardindustri.

e > ~

Speltid: 89 min. Malgrupp: fran 13 ar. Utférande: Strommande.

- 0
Gilla oss pa Facebook!
Dar berattar vi om nyheter och
tipsar om aktuella filmer!
www.facebook.com/MediecenterVarmland



https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/614988-retuschering-att-forskona-verkligheten
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/908254-konstnaren-margareta-sandberg-hog
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/1002745-and-the-king-said-what-a-fantastic-machine
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/1002745-and-the-king-said-what-a-fantastic-machine
http://www.facebook.com/MediecenterVarmland

Artityd

| nara och nyfikna portratt far du folja med
samtida konstnarer i deras vardag och under
deras konstnarliga arbete. Det blir en aktuell och
angelagen resa genom dagens samhélle nar
konstnarerna undersoker sin samtid. Konstens
visuella gestaltning vacker tankar om skapande
och kommunikation. Mot en dynamisk konstscen
som Overraskar, utmanar och inspirerar!

v\ 2 TN S
Speltid: 8x28 min. Malgrupp: 13-15 ar. Utférande: Strommande.

Artityd: Elitakrobaten

Performanceartisten Catti Brandelius blev kand for sitt alter ego Miss Universum. Nu vill hon bli den
basta 44-ariga elitakrobaten i Bredang. Elitakrobaten &r namligen hennes nya konstverk och alter ego.
| processen utforskar Catti granser inom bade konsten och sig sjalv.

Artityd: Sirous Namazi - 12.30

Nar konstnaren Sirous Namazi var sju ar slogs hans barndomshem i spillror av en organiserad mobb i
Iran. Klockslaget 12.30 &r minuten innan mobben stormade in i huset. | verket 12.30 aterskapar han
delar av hemmet med hjalp av fyra bleknade fotografier av férodelsen och familjemedlemmarnas olika
minnesbilder. Under ett halvar har filmaren Asa Ekman foljt Sirous Namazi infér en utstalining p&
Galleri Nordenhake i Berlin.

Artityd: Lisa och Matti

Konstnarsparet Lisa Jonasson och Matti Kallioinen delar ateljé | Hokarangen. Har skapar Lisa
detaljrika och uttrycksfulla collage samtidigt som Matti gor installationer med stora uppblasbara figurer
och musik. Samtidigt som arbetsytor, idéer och vardagsliv ar tatt sammanflatade, férbereder paret
varsin separat utstallning.

Artityd: Maria Friberg

Maria Friberg ar fotokonstnar. Hon malar med manniskor och ting och rads inte till synes omdjliga
arrangemang for att f& exakt den bild hon vill ha. Maria har kallats feminist och har slagit igenom
internationellt med sina bilder av vilsna och kostymkladda man vars makt pa nagot satt har tagits ifran
dem. Driver Maria en feministisk agenda?

Artityd: En film om Dotse och Emmilou

Dotse och Emmilou &r tva konstnarer som har forts samman tack vare deras brinnande intresse for
graffiti. Vi foljer dem i deras vardag och i kampen att fa utdva sin konst. Emma Simu (Emmilou) har
lange kampat for den omdiskuterade Marstavaggen och ratten att fa uttrycka sig. For henne ar graffiti
lika mycket konst som andra konstarter. Jonatan Salomonsson (Dotse) ar en ung multikonstnar som
plockade upp sprayburken redan i elvaarsaldern. Han kampar med att hinna med skolan parallellt
med sin stora passion, graffitin.

Artityd: Victor Marx

Victor Marx ar konstnar, arkitekt, aktivist och en av drivkrafterna bakom kulturhuset Cyklopen. Hans
konst och gatukonst ar politisk och han ifrdgasatter myndigheter och svensk lagstiftning. Vem har ratt
att paverka och utveckla samhaéllet och vilken och vems kulturyttring som ska fa ta plats i det offentliga
rummet? Tillsammans med andra konstnarer och aktivister paborjar Victor byggen av flera nya
konstprojekt kopplade till boende och rattigheter, miljén och klassamhéllet.


https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/837330-artityd-elitakrobaten
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/837327-artityd-sirous-namazi-1230
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/837326-artityd-lisa-och-matti
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/837323-artityd-maria-friberg
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/837336-artityd-en-film-om-dotse-och-emmilou
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/837335-artityd-victor-marx

Artityd: En resa med Saadia Hussain

Saadia arbetar i konstnarskollektivet Corners dar man stéller sig fragan vad ett hem &r. Fragan tar oss
till Pakistan, Egypten, Storbritannien, Sverige och Italien. Vi far aven veta mer om Saadias bakgrund
nar hon tar oss med till konstskolan i Pakistan dar hon studerade som yngre. Vi moter en hart
arbetande konstnar, som har foresatt sig att nd ut med konsten och inspirera till skapande.

Artityd: Kultivator — Middag med kor

Konstnars- och jordbrukskollektivet Kultivator bjuder in till en middag med kor. | tio ar har Malin,
Mathieu och Henric tillsammans med flera andra konstnérer och jordbrukare arbetat med konst for att
skapa en battre varld. Djurskétsel, konstmoéten och undervisning bryts av med resor till storstader.
Genom konsten vill de visa att manniskan ar en del av ett kretslopp. Deras konst ar politisk och
narmar sig aktivism, bade inom och utanfér konstvarlden.

Artityd ateljén

Vi méter svenska samtidskonstnérer under deras
arbetsprocesser i ateljén. Vi far en inblick i hur
konstnarer arbetar med olika material och hur
idéer arbetas fram och tar form.

Speltid: 4x8 min. Malgrupp: 13-15 ar.
Utforande: Strommande.

Artityd ateljén: Maleri

Vi traffar konstnarerna Carl Hammoud och Sigrid Sandstrém som har helt olika uttryck inom maleri.
De gar till sina ateljéer varje dag, men narmar sig sina verk pa helt olika satt. Hur vet de vad de ska
gora, och varfor véljer de sa olika satt att arbeta pa?

Artityd ateljén: Fotografi

Vi traffar konstnaren UIf Lundin som studerar och dokumenterar manniskor som arbetar i ett
kontorslandskap. Vad berattar hans fotografier? Konstnaren Julia Peirone forsoker i sina
portrattfotografier fanga dgonblicket nar tonarstjejer inte har kontroll dver sitt utseende. Hur lyckas hon
fanga dessa 6gonblick?

Artityd ateljén: Skulptur

Vi moter konstnaren Hanna Beling som bygger sina skulpturer med hjalp av vax, plast, silikon och
brons. Var kommer idéerna ifrdn? Vad inspireras hon av? Konstnaren Thomas Karlsson bygger en
enorm giraff av wellpapp som sedan ska gjutas i aluminium. Varfor just giraffer? Och hur véljer han
material?

Artityd ateljén: Graffiti och streetart

Vi foljer med konstnaren Linus Lundin nar han malar graffiti i RAgsved. Skisser pa papper blir till stora
vaggmalningar. Vilka tekniker kan vara till hjalp under processen? Vilka sprayfarger foredrar han att
arbeta med och varfér? Konstnaren Emma Simu sprayar ett portratt av Laleh pa favoritvaggen i
Mérsta. Hur véljer hon sina motiv och varfor?


https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/837334-artityd-en-resa-med-saadia-hussain
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/837333-artityd-kultivator-middag-med-kor
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/837451-artityd-ateljn-maleri
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/837450-artityd-ateljn-fotografi
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/837459-artityd-ateljn-skulptur
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/837458-artityd-ateljn-graffiti-och-streetart

1 Artityd Perspektiv

Tre unga reportrar lotsar oss genom
samtidskonsten med ett historiskt perspektiv. De
besdker utstallningar pd muséer och gallerier och
samtalar med konstnéarer och konstexperter.
Serien visar pa samband mellan d& och nu och
kan inspirera till eget skapande.

Speltid: 4x8 min. Malgrupp: fran 13 ar.
Utforande: Strommande.

Artityd perspektiv: Konceptkonst

Konceptkonst kretsar mer runt idén, eller konceptet, an det visuella uttrycket. Rérelsen kring
konstarten tog sin bdrjan under 1960-talet. Reportrarna Rumeysa Alici och Aleks Kabel traffar
konstnaren Merig¢ Algiin Ringborg. Hon formedlar idéer och tankar om identitet och tillhérighet genom
verk bestdende av texter, dokument och ljud. Konstintendent Ulf Eriksson berattar och exemplifierar
med verk av bland andra On Kawara.

Artityd perspektiv: Selfie och sjalvportratt

Konstnéarer har genom alla tider varit intresserade av att arbeta med bilden av sig sjélv och den egna
identiteten. De unga reportrarna moter fotokonstnaren Ulf Lundin och testar att ta egna portratt.
Tillsammans funderar de dver maktpositioner och maktforskjutningar i framstallandet av sig sjalva.
Vem ar subjekt och vem ar objekt? Moderna museets intendent Ylva Hillstrom forklarar hur
sjalvportrattet har forandrats genom tiderna och vi far se verk av Helene Schjerfbeck, Robert
Rauschenberg och Sophie Calle.

Artityd perspektiv: Politisk konst

Politik har alltid paverkat konstnarers arbete. Under tidigt 1900-tal ville de ryska konstruktivisterna
tilsammans med ledande politiker vara med och bygga samhéllet. Under 1960- och 1970-talen bdorjar
feminism och miljérorelser paverka konsten. | dag ser vi hur konstnarer som Ai Wei Wei gor politiska
musikvideor. Vi traffar konstnaren Victor Marx som bygger en gigantisk fagelholk for hemlésa och
konstintendent Ylva Hillstrom som berattar om den politiska konstens borjan.

Artityd perspektiv: Surrealism

Den surrealistiska konsten utgar fran drommar och fantasier dar helt skilda varldar méts och bildar
bisarra konstverk. Vi underséker surrealismen genom verk av Rene Magritte, Salvador Dali, Maya
Deren och Louise Bourgeois. Konstintendent Ulf Eriksson guidar oss genom surrealismens historia
och konstnaren Meta Isaeus-Berlin presenterar oss for sina dromlika malningar och kaotiska
installationer.

Du vet val att du kan lana robotar fran Mediecenter!
Vi har 4 olika robotar du kan lana i fyra veckor -
Ozobot, Sphero, Dash & Dot och Lego WeDo 2.0



https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/837457-artityd-perspektiv-konceptkonst
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/837456-artityd-perspektiv-selfie-och-sjalvportratt
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/837455-artityd-perspektiv-politisk-konst
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/837454-artityd-perspektiv-surrealism

Det forsta alfabetet

Hur kunde vi ga fran bevarande av kunskap
genom sanger, poesi och berattelser till dagens
skriftsprak? Man sager att det bérjade med de
piktogram man anvéande for 5000 ar sedan for att
ha koll pa flodet av varor runt om i det nya
bondesambhéllet runt bérdiga halvmanen. Fran
sumererna i Mesopotamien till egyptierna vid
Nilen. De fyra stora forsta skriftspraken ar
kilskrift, hieroglyfer, kinesisk- och mayaskrift. Alla fyra bygger pa rebusprincipen och har uppstatt var
for sig. Alltsd ar det som forenar dessa civilisationer manniskans sinne fér humor och ordvitsar! Men
det var den egyptiska arbetskraftsinvandringen fran Kanaans land som forenklade skriftspraket till den
fonetiska versionen som vi har idag. Nar, var, hur? Det far du se i filmen! Filmen ar del ett av tva, den
andra heter "Hur skriften férandrade varlden”.

Speltid: 53 min. Malgrupp: fran 13 ar. Utférande: Strommande.

Hur skriften forandrade vérlden

Precis som skrivandet férandrade
méansklighetens historia, revolutionerade
utvecklingen av papper och senare
boktryckarkonsten all spridning av information.
Kinesernas uppfinning av papper pa 100-talet
gav dess samhalle ett enormt uppsving nar var
och varannan ménniska kunde ha
anteckningsbdcker! Nar sen araberna kom éver
Kinas 600-ariga statshemlighet kunde dven den islamska gulderan blomstra i vetenskap och
utveckling. Nar Gutenberg uppfann boktryckarkonsten kunde typsnittet fran romartiden enkelt
aterskapas i tryck i jamforelse med den vackra men snirkliga arabiskan och kinesiskan. Nu kunde
vastvarldens vetenskapliga revolution skjuta ifran tack vare den spridning av litteratur som blev. |
filmen foljer vi aven skrivkonstens utveckling, kalligrafin, utifran de material som anvandes. Filmen ar
del tva av tva, den forsta heter "Det forsta alfabetet”.

Speltid: 53 min. Malgrupp: fran 13 ar. Utférande: Strommande.

Konst — Claude Monet

Claude Monet. Hans stil ar latt att kdnna igen och
han har efterlamnat sig manga kanda konstverk,
inte minst "Kvinna med parasoll”. Det verk vi skall
titta lite narmare pa ar "Nackrosor”.

Speltid: 2 min. Malgrupp: fran 13 ar.
Utférande: Strommande.
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. Konst — Andy Warhol

Andy Warhols popkonst bestar i forsta hand av
serigrafier som han gav ut varje ar fram till sin
ddd. Han anvande ofta samma motiv men
skiftade motivets farger.

Speltid: 2 min. Malgrupp: fran 13 ar. Utférande:
Strommande.

Andy Warhol

Popkonst kallas en av 1900-talets konstriktningar, dar den amerikanska popkonstens centralgestalt
var Andy Warhol. | det har utbildningsklippet méter du konstnaren Andy Warhol och far se vad som
kannetecknar hans konst. Du lar dig &ven om en av hans mest kéanda tekniker: silkscreentryck.
Dessutom ser du nagra av hans viktigaste verk, som Campbells soppburkar och portratten av Marilyn
och Elvis.

Speltid: 4 min. Malgrupp: fran 13 ar. Utférande: Strommande.

Konst — Edward Munch

Den norske konstnaren Edvard Munch var bade
malare och grafiker. Hans konstnarliga utveckling
och hans gestaltningskonst avslojar i manga fall
en neurotisk laggning. Munchs kanske mest
beromda konstverk ar Skriet, malad 1893.

Speltid: 2 min. Malgrupp: fran 13 ar.
Utférande: Strommande.

Konst — Michelangelo

| sixtinska kapellet i Vatikanen i Rom finns varldens storsta formoderna takmalning kallad Adams
skapelse. Den ar gjord av den italienske konstnaren Michelangelo Buonarroti som levde storre delen
av sitt liv under det vi kallar hégrenéassansen.

Speltid: 2 min. Malgrupp: fran 13 ar. Utférande: Strommande.

Konst — Anders Zorn

Anders Zorn. Han foddes i Mora 1860 dar han
ocksa dog sextio ar senare. Zorns kansla for att
mala vatten och nakna modeller i samklang med
naturen blev nagot av hans signum.

Speltid: 2 min. Malgrupp: fran 13 ar.
Utférande: Strommande.

11


https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/939394-konst-andy-warhol
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/988921-andy-warhol
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/939396-konst-edward-munch
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/939395-konst-michelangelo
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/939397-konst-anders-zorn

Konst — Rembrandt

Rembrandts influenser kom i forsta hand inte fran antiken som hos flera andra av hans samtida
kollegor, till exempel Rubens. Nej, Rembrandts stil var nagot helt annat, genuint hollandskt.

Speltid: 2 min. Malgrupp: fran 13 ar. Utférande: Strommande.

Konst — Sandro Botticelli

1 Vi borjar i Italien under rendassansen, narmare
bestamt ungrenassansen. En tid i konsthistorien
¥ som bdrjar nar 1400-talet var ungt och som
nadde sin kulmen knappt hundra ar senare innan
hogrenassansen tog vid. Det forsta konstverk vi
ska titta p& ar Sandro Botticellis Venus fodelse,
fardigstalld 1486.

4 ) 1 =

Speltid: 2 min. Malgrupp: fran 13 ar. Utférande: Strommande.

Konst — Leonardo da Vinci

Leonardo fran Vinci. Fédd under enkla forhallanden utvecklades han till ett universalgeni som inte
bara malade utan ocksa efterlamnade ritningar till olika typer av maskiner sdsom flygplan, en cykel
och en stridsvagn langt innan de var konstruerade i verkligheten. Han var ocksa en méstare pa
anatomiska skisser.

Speltid: 2 min. Malgrupp: fran 13 ar. Utforande: Strommande.

Konst — Pablo Picasso

Vi ska bekanta oss med en mycket speciell tavla
av just Picasso. Ett av hans mest kanda verk
som kom till under spanska inbdrdeskriget.

Speltid: 2 min. Malgrupp: fran 13 ar.
Utférande: Strommande.

Konst - Vincent van Gogh

Vincent van Gogh var hollandare och en av vara
mest mytomspunna konstnarer men en person
som var djupt olycklig och under sin levnad salde
mycket f& av sina tavlor. Tavlor som idag saljs for
rekordsummor pa varldens konstauktioner.

Speltid: 2 min. Malgrupp: frédn 13 ar.
Utférande: Strommande.
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Konst = Julia Beck

Kvinnor som ville mala togs inte alltid p& allvar och de var under langa tider i renassansen och
barocken utestangda fran utbildningar med levande modeller, en grundlaggande och viktig del i den
akademiska undervisningen. Julia Beck var en svensk landskapsmalare och kalligraf.

Speltid: 2 min. Malgrupp: fran 13 ar. Utférande: Strommande.

Konst — Catharina von Hemessen

Kvinnor som ville mala togs inte alltid pa allvar
och de var under langa tider i rendssansen och
barocken utestéangda fran utbildningar med
levande modeller, en grundlaggande och viktig
del i den akademiska undervisningen. Catharina
von Hemessen var en flamlandsk
5 rendssansmalare. Hon &r den tidigaste kvinnliga
2 O flamlandska malaren for vilken det finns
verifierbart existerande arbete. Hon ar framst kand for en serie kvinnliga portratt som fardigstalldes
mellan slutet av 1540-talet och borjan av 1550-talet, och for nagra religidsa kompositioner. Van
Hemessen anses ha skapat det forsta sjalvportrattet av en konstnar sittande vid en malarduk. Ett
motiv som sedan dess anvants av manga konstnarer. Portrattet i fraga, skapat ar 1548, visar
konstnaren i de tidiga stadierna av att mala ett portratt och ar nu en del av samlingen i konstmuseet i
Basel.

Speltid: 2 min. Malgrupp: fran 13 ar. Utférande: Strommande.

Konst — Artemisia Gentileschi

Kvinnor som ville mala togs inte alltid p& allvar och de var under langa tider i renassansen och
barocken utestangda fran utbildningar med levande modeller, en grundlaggande och viktig del i den
akademiska undervisningen. Artemisia Gentileschi var en italiensk malare som verkade under ung-
och hogbarocken, som en av sin tids mest kanda konstnarer. Manga av Gentileschis malningar
skildrar kvinnor fran myter, allegorier och Bibeln. Hon var kand for att kunna skildra kvinnofiguren med
stor naturalism och for sin skicklighet i att hantera farg for att uttrycka drama. Hon betraktas idag som
en av de mest progressiva och uttrycksfulla mélarna i sin generation.

Speltid: 2 min. Malgrupp: fran 13 ar. Utférande: Strommande.

Konst — Elisabeth Vigée Le Brun

Elisabeth Vigée Le Brun var en fransk malare.
Hennes stil anses vara en blandning av rokoko
och nyklassicism, da kolorering ar rokoko medan
motiven ar nyklassicism. Hon &ar framfor allt kand
som portrattmalare. Hon var berémd redan i sin
egen samtid, var drottning Marie Antoinettes
hovmalare och valdes in i tio europeiska
konstakademier.

Speltid: 2 min. Malgrupp: fran 13 ar. Utférande: Strommande.

13


https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/939406-konst-julia-beck
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/939403-konst-catharina-von-hemessen
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/939404-konst-artemisia-gentileschi
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/939405-konst-elisabeth-vige-le-brun

Konst —Jenny Nystrom

Kvinnor som ville mala togs inte alltid pa allvar
och de var under langa tider i rendssansen och
barocken utestangda fran utbildningar med
levande modeller, en grundlaggande och viktig
del i den akademiska undervisningen. Jenny
Nystrém var en svensk konstnar och illustrator.
Hon ar mest kand for att ha givit jultomten ett
ansikte i Sverige, framst genom sina illustrationer

av julkort.

Speltid: 2 min. Malgrupp: fran 13 ar. Utférande: Strommande.

Konst — Hilma af Klint

Kvinnor som ville mala togs inte alltid pa allvar
och de var under langa tider i renassansen och
barocken utestéangda fran uthildningar med
levande modeller, en grundlaggande och viktig
del i den akademiska undervisningen. Hilma af
Klint var en svensk malare, teosof och pionjar
inom abstrakt maleri. Hon ingick i en religios
grupp kallad De Fem. Hennes systematiska
malningar kan sagas vara "visuella representationer av komplexa filosofiska idéer och andliga
begrepp". Hilma af Klint ar en av de konstnarer som forst langt efter sin dod uppmarksammats och fatt
erkadnnande.

Speltid: 2 min. Malgrupp: fran 13 ar. Utférande: Strommande.

Spréket i &mnet: Att mala med ord

Louise Israelsson ar larare i bild pa
Guldhedsskolan i Géteborg. Hon lar ut bildanalys
redan i arskurs sex. Det &r viktigt att vi skriver
tilsammans, for att eleven sedan ska kunna
skriva sjalv, sdger hon. Nér det géller elevernas
textarbete sé utgar Louise fran grundtankarna
bakom metodiken i Reading to Learn.

Speltid: 8 min. Malgrupp: pedagoger. Utférande: Strommande.

Du vet val att eleverna kan gora egna konton och strémma media?
Har hittar du en lathund till elevkonto pa SLIPlay!
En annorlunda laxa kanske?
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https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/939407-konst-jenny-nystrom
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RADIOPROGRAM

Tisdagskollen: Mastare p4 mangal!

Den har tisdagen ringer Markus upp en person han k&nner valdigt val - namligen sin egen dotter
Viola! Hon ar grym pa att teckna i mangastil, och ger sina basta tips for att komma igang.

Speltid: 6 min. Malgrupp: 6-9 ar. Utférande: Strommande ljud.

Tisdagskollen: Man kan inte géra fel!

Liv ritar sa fort hon har tid 6ver och har massor med bra rit tips. Till exempel att det ar bast att vara
pigg nar man ska borja med en teckning, och att det egentligen inte gar att misslyckas!

Speltid: 6 min. Malgrupp: 6-9 ar. Utférande: Strémmande ljud.

Kunskapsverket samhaéllskunskap: Banksy och civil olydnad

Banksy gick fran att vara en graffitimalare i Bristol till att bli en av varldens kandaste konstnarer. Hans
konst har klatt byggnader och hans sétt att sprida sin ofta politiska konst kan kallas for civil olydnad.
Hans verk kan tolkas som samhallskritik som ifrdgasatter bland annat kapitalism och
Overvakningssamhallet. Men vem Banksy egentligen &r, &r fortfarande en hemlighet. Avsnittet tar upp
individens yttrandefrihet gentemot rattssystemet.

Speltid: 25 min. Malgrupp: 13-16 ar. Utforande: Strommande ljud.

Besserwisser: Akta och falsk

Vad &r akta och vad ar falskt? Fragan ar hogaktuell i en tid av manipulerade bilder och deepfakes,
men den har stallts i manga hundra ar. | jakten pa det autentiska besoker vi Nationalmuseum dar det
hanger en Rembrandt som har ansetts ékta under vissa perioder, och falsk under andra. Och sa
funderar vi pa huruvida en Al-genererad Rembrandt &r mer autentisk &n de malningar som mastaren
sjalv skapade.

Speltid: 2 min. Malgrupp: pedagoger. Utférande: Strommande ljud.

Barnaministeriet dokumentar: Stdrre an
{ Picasso

Kéren Socadjo och Helen Tesfay ar tva unga
konstnéarer och vanner. Den senaste tiden har
deras konst uppmarksammats alltmer och under
| en veckas tid ska de ha tva utstallningar
tillsammans. Vi far folja konstnarsduon i deras
intensiva planering och ta del av de fragor som
dyker upp langs véagen. Bland annat hur mycket

Z [

man ska satsa pa det man brinner for.

Speltid: 29 min. Malgrupp: pedagoger. Utférande: Strommande ljud.
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Bildningsbyran — ledarskap: Opinionsskapande konst

Kan en konstnar vara en ledare genom att paverka publikens asikter med sin konst? Mans Wrange,
konstnar och rektor pa Kungliga Konsthogskolan, har lange varit intresserad av konst och
opinionsskapande. Han menar att det finns f& exempel dar ett enda verk skapat en markbar
forandring utan att konst oftast skapar forandring pa langre sikt. Mans Wrange star bakom projektet
Medelmedborgaren dar han i stéllet for att skapa opinion genom konsten, véljer att géra konst av
opinionsskapandet. Vi moter ocksa Dror Feiler, en av konstnarerna bakom installationen Snévit och
sanningens vansinne som angreps av den israeliske ambassaddren nar det stélldes ut ar 2004, och
den nyutexaminerade konstnéaren Oscar Guermouche. Hans verk Vi vill &ka till Moskva censurerades i
Ryssland och vackte starka kénslor hos publiken nar det stalldes ut i Kalmar.

Speltid: 29 min. Malgrupp: pedagoger. Utférande: Strommande ljud.

Barnaministeriet dokumentér: Graffitimalaren

gy Graffitimalaren Apher har borjat gora sig ett

#¥ namn inom graffitivarlden. Han &ar 15 &r och

# brinner for sin konstart. Trots att samhéllet har

| bekampat graffitin, kallat den for klotter och

b skadegdrelse och utdvarna har straffats, dor
graffitin inte ut. Tvartom, nya generationer av
graffitiutovare tillkommer hela tiden. Vad ar det
som driver Apher att trotsa lagen? Har berattar
han om hur det &r att vara graffitikonstnar, om nar han blev tagen av polisen, och vi far félja med fran
skiss till fardig graffitimalning.

Speltid: 27 min. Malgrupp: pedagoger. Utférande: Strommande ljud.

Vilken nytta

kan jag ha av ]
dom? Har du och dina kollegor

koll pa vad Mediecenter

har att erbjuda er?

Om inte kommer vi garna och berattar om var

Hur gor jag? verksamhet!

Vi gar ocksa igenom SLIPlay och alla dess funktioner.

HOR AV ER SA BOKAR VI IN ETT BESOK!
Tfn.010-833 10 60, mcv@regionvarmland.se
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Paseende/utvarderingsspel fran Pussel & Spelbanken:

Mediecenter Varmland har i samarbete med ett antal foretag en verksamhet dar vi far tillgang till en
mangd spel/pussel som vi far lana ut till vara kunder for paseende/bedomning. Ni far under 2 veckor
prova produkterna och om ni &r intresserade kan ni kopa dom direkt fran foretaget som séljer det.

Lar dig - Skoldagen

Nu ska vi leka skola! | detta spel far ocksa de yngsta kanna hur roligt
det kan vara i skolan! Spelet innehaller uppgiftskort fran sju olika
skolamnen. En av spelarna fungerar som larare, och de andra som
elever som skriver sina svar pa tavlor som enkelt kan géras rena igen.
Alla vinner tillsammans om eleverna samlat ihop sju brickor fére
klockan visar tre!

Lar dig — Farg och form

Dyk in i fargernas och formernas underbara varld och lar dig kanna
igen dem. Fyll din egen spelplan med brickor som matchar din farg.
Den som kommer forst till fyra brickor har vunnit.

Olika konstformer

Upptack 8 olika konstformer: malning, skulptering, arkitektur, litteratur,
film, teater, musik och dans. Snurra pa hjulet och hitta din favorit. Tranar
koncentration och utvecklar ordforradet. Korten ar sjalvrattande.
Innehaller 8 huvudkort och 24 bildkort. Av FSC-markt material. PVC-fri.
Fran 3 ar.



https://sliplay.se/mediecentervarmland/boka/products/980323-lar-dig-skoldagen
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