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OM MEDIECENTER VARMLAND

Medi ter Varmland ar lanet diebank! Reglon
ediecenter Varmland ar lanets gemensamma mediebank! =
Har kan alla medlemmar, fran barnomsorg till vuxenfortbildning, Val‘mland

avgiftsfritt valja bland cirka 25.000 titlar.

Mediecenter Varmland tillhandahaller inkopt film, UR:s radio/tv-program, pussel & spel och robotar.
Hos oss kan du aven bestalla talbdcker — vi har tillgang till mer &n 100.000 bocker fran Legimus.

HUR BESTALLER JAG?

Du hittar hela vart utbud i var internetkatalog sliplay.se/mediecentervarmland.

For att stromma eller bestalla material via webben maste du skapa ett konto!
Har du nagra funderingar, ring oss pa 010-833 10 60 eller skicka en e-post till
mcv@regionvarmland.se

OBS! Dina elever kan ocksa gora konto pa SLIPlay och stromma sjalva! (elevinloggning)

Gor sa har for att skapa konto:

Ga till sliplay.se/mediecentervarmland. Klicka pa "Bli medlem har”. Fyll i dina uppgifter och klicka
pa "ga vidare”. Du far nu en e-post med en lank som du ska félja. Dar far du fylla i ytterligare nagra
uppgifter samt vélja losenord. Nar du sparat ar din registrering klar och sa fort vi godkant din
registrering (under kontorstid) kan du bérja anvanda ditt konto.

Du kan ocksa vélja nagot av de single-sign-on-alternativ som finns — ytterligare information om hur du
gor hittar du_har!

Dina elever kan ocksa gora egna konton pasliplay.se/mediecentervarmland. och strémma
programmen direkt i sina datorer, smartphones eller iPads. En annorlunda laxa kanske..?

De skapar sina konton pa samma satt som pedagogerna och néar detta ar klart maste du godkanna
deras konto. Du hittar deras ansdkningar under "elevregistreringar” pa din SLI-Play-inloggning (under
ditt namn). OBS! Godkann bara de elever som ar dina!

Har hittar du en lathund for dina elever!



https://sliplay.se/mediecentervarmland
mailto:mcv@regionvarmland.se
https://sliplay.se/mediecentervarmland
https://help.sliplay.se/registrera-nytt-konto/
https://sliplay.se/mediecentervarmland
https://regionvarmland.se/download/18.4b7d7c1118e830e57baecf7/1712653709784/Lathund%20f%C3%B6r%20elevkonto%20sliplay.se%202024-04-09.pdf
https://regionvarmland.se/download/18.4b7d7c1118e830e57baecf7/1712653709784/Lathund%20f%C3%B6r%20elevkonto%20sliplay.se%202024-04-09.pdf

Malgruppen &ar en rekommendation fran oss och leverantoren. Det
ar du som pedagog som avgor for vilka aldrar du vill visa filmen!

FILMER:

- Programmera mera

Barn deltar i utmaningar som har med

{:[ programmering att gora. Det handlar om logiskt
¢ tankande, sortering, algoritmer och att
uppmarksamma maonster och samband. Vi vill pa
ett lustfyllt satt visa och beratta om grunderna i
programmering och om tankesatt kring

PROGRAMMERA MERA : programmering. Programledare: Karin Nygards.

Finns &ven syntolkat och teckensprakstolkat.

Speltid: 10x15 min. Malgrupp: 6-9 ar. Utférande: Strommande.

1: Vad ar maskinkod? 6: Vad ar en algoritm?

2: Vad ar programmerat? 7: Hur styr villkor programmering?
3: Vad ar en robot? 8: Musik och programmering

4: Vad ar en bugg? 9: Bli en bra programmerare

5: Vad ar en loop? 10: Vad é&r artificiell intelligens?

Till serien hor ocksé 8 st RADIOPROGRAM:

Programmera mera - Radio

Programledaren Karin Nygards diskuterar med
en barnpanel den digitala vardagen och hur
tekniken bakom paverkar oss.

Speltid: 8x13 min. Malgrupp: 10-12 ar.

R
o

= e ¥ i \ , Utférande: Strémmande ljud.
PROGRANMMERA MERA
1: Robotar 5: Webbsdkningar
2: Datorer 6: Dataspel
3: Mobilspel 7: Sakerhet
4: Internet 8: Sociala medier



https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/1578-programmera-mera?season=848398
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/1572-programmera-mera-syntolkat?season=848005
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/1575-programmera-mera-teckensprak?season=838329
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/1557-programmera-mera?season=846188
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/1557-programmera-mera?season=846188

Programmera mera — lektionstips

Serien riktar sig till pedagoger for barn i nioarsaldern. Du som pedagog far konkreta tips pa hur du kan
arbeta med programmering i undervisningen. Algoritmer, sortering, villkor och logiskt tankande &r
nagra av de amnen som behandlas. Medverkar gor barn fran Sjostadsskolan i Stockholm och Karin
Nygards.

Speltid: 10x3 min. Malgrupp: pedagoger. Utforande: Strommande.

1: Vad ar programmerat? 6: Maskinkod

2: Algoritmer 7: Monster

3: Villkor 8: Sortering

4: Loop 9: Buggar

5: Styra med programmering 10: Logiskt tankande

¥ Programmera mera 2.0

Syftet ar att barn i 11-arsaldern ska fa hjalp att

- forstd sig pa tekniken som ligger bakom det som
- hander pa skarmen. De tre deltagarna, som &r i
5 samma alder som malgruppen, tavlar
tillsammans for att komma hogt upp pa poang
stegen. Fokus ar att satta in programmering i ett
sammanhang, snarare an att lara ut
programmeringssprak. Finns dven syntolkat och

[

teckensprakstolkat. Programledare: Karin Nygards.

Speltid: 8x15 min. Malgrupp: 10-12 &r. Utférande: Strémmande.

1: Datorer 5: Dataspel

2: Mobilspel 6: Sékerhet

3: Internet 7: Sociala medier
4: Webbsokningar 8: Robotar

Programmera mera 2.0 — lektionstips

Du som &r pedagog for barn i elvaarséaldern far konkreta tips pa hur du kan arbeta med
programmering i undervisningen. Sakerhet, internet, sociala medier och dataspel ar nagra av de
amnen som behandlas. Programledare &r Karin Nygards. Produktionséar: 2017. Speltid 8x5 min.
Malgrupp: pedagoger. (Samma rubriker som programmen for barnen)

Speltid: 8x5 min. Malgrupp: pedagoger. Utférande: Strommande.

Hos oss kan du lana robotar att anvanda i verksamheten!
Mediecenter Varmland har 5 olika robotar for utlaning —
Ozobot,LEGO®WeDo 2.0, Sphero, Blue-Bot och
Dash & Dot.
Lanetiden ar max 4 veckor och du hittar dom pa
sliplay.se/mediecentervarmland



https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/1574-programmera-mera-lektionstips?season=838648
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/1554-programmera-mera-20?season=845533
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/1567-programmera-mera-20-syntolkat?season=845940
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/1565-programmera-mera-20-teckensprakstolkat?season=838902
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/1566-programmera-mera-20-lektionstips?season=838650
https://sliplay.se/mediecentervarmland

Karin Nygards presenterar enkla uppdrag som
handlar om programmering.

pROGRAMMERA MER, Programmera mera — Uppdrag

Speltid: 16x1 min. Malgrupp: 10-12 ar.

. poaies Utférande: Strommande.
1: Programmerat? 9: Algoritmer
2: Input/Output 10: Webbsok
3: Instruktioner 11: Internet
4: Binarkod 12: Sakerhet
5: Sortering 13: Sociala medier
6: Sekvens 14: Bugg
7: Loopar 15: Spel
8: Villkor 16: Robotar

Programmera mera for larare

For dig som ar pedagog for barn i arskurs 1-4. Du som pedagog far férklaringar till begrepp som har
med programmering att gora. Du far &ven konkreta tips pa hur du kan arbeta med programmering i
undervisningen. Algoritmer, sortering, villkor och logiskt tankande ar nagra av de &mnen som
behandlas.

Speltid: 12x6 min. Malgrupp: pedagoger. Utforande: Strommande.

1: Vad &r programmerat? 7: Styra med programmering
2: Maskinkod 8: Monster

3: Programmeringssprak 9: Loop

4: Algoritm 10: Sortering

5: Villkor 11: Buggar

6: Logiskt tdnkande 12: Begrepp

Makeriet

| Makeriet kombineras teknik, kreativitet och
sléjd. Programledarna Arantxa Alvares och Erik
Rosales utforskar teknikens varld med digital
sléjd och skapar och uppfinner tillsammans med
barnen som besoker dem i verkstaden. De
anvander sig av allt fran &tervunnet material och
_ 5 S '~ gammalt skrot till digital teknik. P& vagen lar de
K- S | D14, B = sig om mekanismerna bakom sina uppfinningar -
som till exémpel elektricitet, hydraulik och sensorer. Har skapar vuxna och barn tillsammans.
Utgangspunkten &ar gor-det-sjalv-skapande och Maker-rorelsen.

Speltid: 8x15 min. Malgrupp: 6-9 ar. Utforande: Strommande.


https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/1555-programmera-mera-uppdrag?season=846162
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/1568-programmera-mera-for-larare?season=838651
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/1738-makeriet?season=838490

Mediesnacket - Programmering

Veckans mediesnack handlar om programmering. Tech Girl &r en satsning for att fa fler tjejer att bli
intresserade av teknik, it och programmering.

Speltid: 2 min. Malgrupp: 10-12 ar. Utférande: Strémmande.

Mediesnacket — Artificiell intelligens

Veckans Mediesnack handlar om Al som stéar for artificiell intelligens och ar férenklat en dator som
forsoker harma en manniskans beteenden. Mediesnacket ger exempel pa hur Al anvands idag och
vilka for-och nackdelar det finns.

Speltid: 2 min. Malgrupp: 10-12 ar. Utférande: Strémmande.

Cybersakerhet — Skydd for det digitala
samhallet

Bara under de senaste aren har hoten mot den
: \ ® digitala teknologin 6kat lavinartat. Butiker tvingas
wh AllH . stanga nar kassasystemet inte fungerar. Det gar
: ﬂ - | inte att swisha. Internetbedragerier drabbar alla
O8N AV MART NGRS : aldrar. | den hér filmen gar vi igenom négra av de
4 hot och brott som vi kan raka ut for och vilka det

ar som ligger bakom. Vi tar ocksa reda p& nagra
enkla steg vi sjalva kan tanka pa men ocksa vad myndigheter gor for att bygga cybersakerhet.

Speltid: 10 min. Malgrupp: fran 10 ar. Utférande: Strommande.

Orka plugga — varfor ska man kunna programmera?

Programmering finns runt omkring oss hela tiden, men vad &r det egentligen? Varfor ska jag kunna
programmering om jag inte vill bli programmerare, eller ens &r intresserad av det? Och vad innebar
digitalt sjalvforsvar? Har far du svar pa varfor det ar bra att kunna mer om algoritmer, men ocksa hur
programmering kan bli ett tankesatt som hjalper dig i andra &mnen.

Speltid: 3 min. Malgrupp: 13-15 ar. Utférande: Strommande.

Kalkyl = Programmering

Hur programmerar man ett datorspel, hur anvander man programmeringsspraket Javascript och vad
ar egentligen if-satser? Toni-Prince Tvrtkovic och Amir Halim som utgor duon Sprak for alla far i
uppdrag att lara sig sa mycket som majligt om programmering for att pa femton minuter kunna
programmera fardigt Kalkyls egna datorspel. Till sin hjélp har de Kalkyls programledare och
matematiska pedagog Sabine Louvet. Finns dven teckensprakstolkat!

Speltid: 13 min. Malgrupp: 13-15 ar. Utférande: Strommande.


https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/988442-programmering
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/988433-artificiell-intelligens
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/1002962-cybersakerhet-skydd-for-det-digitala-samhallet
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/1002962-cybersakerhet-skydd-for-det-digitala-samhallet
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/836285-orka-plugga-varfor-ska-man-kunna-programmera
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/836840-kalkyl-programmering
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/835298-kalkyl-teckensprakstolkat-programmering

A.l. Rising —en ny verklighet

Techforetag varlden dver tavlar med varandra
om att dominera Al-marknaden, samtidigt varnar
experter om att vi inte ar férberedda for alla nya
innovationer och den véarld som dessa skapar.

| denna dokumentéar underséker vi hur generativ
Al anvands idag, det vill sdga den typen av Al
som kan skapa till exempel ljud, text och bild &t
oss. Vi moter experter som berattar om bade
mojligheter och hot med den nya tekniken. Vi traffar ocksd, bland andra, Alexander som ar Kar i
chatboten Mimi. Vad kan konsekvenserna av deepfake-bilder bli? Och bor Al regleras och i sa fall
hur?

Speltid: 40 min. Malgrupp: fran 13 ar. Utférande: Strommande.

Sverige forskar — Al forstar djuren

Tank om vi kunde forsta djurens sprak. Nar de vill tala om att de har ont — eller om de &r néjda eller
missnéjda. P& Kungliga tekniska hdgskolan utvecklar man just nu Al-metoder for att kunna lasa
djurens kroppssprak.

Speltid: 5 min. Malgrupp: pedagoger. Utférande: Strommande.

Larlabbet - For larare, med larare, av larare.
Tanken med serien ar att den ska bidra till
reflektion och handlingskraft hos pedagoger
kring larandeprocesser och visa att det
standigt finns mojligheter till yrkesutveckling.

Speltid: 28-35 min. Malgrupp: pedagoger.
Utférande: Strommande.

Larlabbet - Datalogiskt tdnkande

Tema: medie- och informationskunnighet. Vad &r datalogiskt tankande och hur kan det laras ut? Maria
Franzén pa Hogasskolan i Knivsta ar bildlararen som Iar eleverna att programmera minirobotar. Hon menar
att eleverna tranar manga olika formagor som matematik, logiskt och kritiskt tankande, tal, bild och
samhallskunskap nar de programmerar.

Gilla oss pa Facebook!

Dar berattar vi om nyheter och
tipsar om aktuella filmer!
www.facebook.com/MediecenterVarmland



https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/1002889-ai-rising-en-ny-verklighet
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/995957-ai-forstar-djuren
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/835750-larlabbet-datalogiskt-tankande

Radioprogram:

Tisdagskollen med Farzad: Vilmer &r grym pd& programmering

Farzad pratar med lyssnare om nagot de &r extra intresserade av. Den har gangen ar det Vilmer, 9 ar.
Han har koll pa en speciell typ av sprak som datorer och robotar férstar, namligen programmering.

Speltid: 6 min. Malgrupp: 6-9 ar. Utférande: Strémmande ljud.

Tisdagskollen: En véffelbakande robot

Selda alskar teknologi. Hon och hennes pappa har programmerat en robot till att kunna géra nagot
alldeles speciellt!

Speltid: 6 min. Malgrupp: 6-9 ar. Utférande: Strémmande ljud.

Byag din drom

Barn beréattar om sina basta uppfinningar och
idéer. Varfor ar det for jobbigt att sta i rulltrappan
nar man ar trétt? Och varfor finns det inga
eldrivna dinosaurier som kan stada rummet at
en? Programledaren Victor Bengtsson traffar
barn som skapar sin dromuppfinning och fyller
studion med skapande. Det blir svindlande
innovation med allt frdn dansrobotar till pannband

som kan lasa folks tankar!

Speltid: 10x4 min. Malgrupp: 6-9 ar. Utférande: Strémmande ljud.

1: Amandas rulltrappa 6: Daorsas fixarrobot

2: Julias hemmadinosaurie 7: Hugos luftfuktighetsflygplan
3: Oskars syremaskin 8: Goodness pannband

4: Adams fredsrobot 9: Leias uppvarmda cykelsadel
5: Tims hockeyrobot 10: Elwins dansrobot

Lararrummet — Programmeringssuccé for alla elever

Skolministeriet granskar och belyser aktuella och viktiga skolfragor. Fran och med lasaret 2018/2019
finns digital kompetens inskrivet i den nya laroplanen, men det finns kommuner i Sverige som redan
borjat arbeta med det nya amnet. | Ockeré kommun har man satsat stort och ligger i framkant nar det
géaller digital kompetens i skolan. Lararen Erik Johansson ar en av forgrundsgestalterna bakom
satsningen och berattar har om den.

Speltid: 29 min. Malgrupp: pedagoger. Utférande: Strommande ljud.


https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/845789-tisdagskollen-med-farzad-vilmer-ar-grym-pa-programmering
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/982274-tisdagskollen-en-vaffelbakande-robot
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/1977-bygg-din-drom?season=848496
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/847852-lararrummet-programmeringssucc-for-alla-elever

- Didaktorn — Digitalkunskap

For dig som bryr dig extra mycket om vad som
| ARARPODIN 3 , ' héander i skolans varld. Programledare Natanael
Cll Derwinger kvartsamtalar med personer i eller

dal{torn kit == utanfor det pedagogiska faltet. Hur gér man for

Smalt, nordier & vikegs o .. . N
ilt, nordigt ¢ i ,A 4 att fa in digitala kunskaper i skolans amnen? Och
varfor? Nar lararen Karin Nygards for fem ar

sedan testade pa programmering blev det
uppvaknande for henne. Jag ténkte: varfor har
jag gatt och trott att det har var sa svart? Och hon ins&g ocksa att de nya kunskaperna gav en
forstaelse for omvarlden som hennes elever behévde f& med sig. Sa hon satte ihop ett nytt amne,
digitalkunskap, dar hon lat eleverna fa en fordjupad inblick i vart nya digitala samhaélle. Men snabbt
insag hon att det inte rackte. Det &r ju mer &n att vi bara kan betala rakningar pa internet. Det ar
sociala aspekter, relationer, juridik, etik och att det faktiskt paverkar samhallsstrukturer. Aspekter som
finns i alla amnen i laroplanen. Och i livet. Sa hon tankte om.

Speltid: 17 min. Malgrupp: pedagoger. Utférande: Strommande ljud.

Skolministeriet — Hur ska det g& med programmeringen?

| en lokal i Goteborg har ett 30-tal l1arare samlats en kvall i februari. De ar har for att lara sig hur man
programmerar. Och det ar hog tid att de lar sig det. Redan i host ar det namligen de som ska lara ut
programmering till sina elever. Som en del i ambitionen att stérka svenska elevers digitala kompetens
ska programmering nu in pa schemat som en del av bland annat matematiken. Men ménga larare
saknar kompetens i programmering och en del varnar dessutom for att den ordinarie
matematikundervisningen kommer att bli lidande nar programmeringen tar vardefull undervisningstid.
Vad ar det egentligen som ska handa i host och hur ar det ténkt att det ska fungera? Reporter: Lasse
Edfast.

Speltid: 30 min. Malgrupp: pedagoger. Utférande: Strommande ljud.

Skolministeriet: Hur gér det med programmeringen?

Sedan hésten 2018 ska alla skolor undervisa i programmering. Infér omstallningen fanns en oro att
skolorna inte skulle hinna med att fortbilda sina larare. Det fanns ocksa en osékerhet kring hur
undervisningen i programmering egentligen skulle ga till. Sa hur ser det ut ett ar efter inférandet av
programmering p& schemat? Vad &r det eleverna far? Och har lararna hunnit lara sig det de ska lara
ut?

Speltid: 28 min. Malgrupp: pedagoger. Utférande Strommande ljud.

Temabladen ar till for att inspirera dig och underlatta for dig i ditt arbete. De
innehaller tips pad material och lankar inom resp. omrade. Allt &r lankat till
Mediekatalogen!

Du hittar fler temablad pa var hemsida www.regionvarmland.se/mediecenter

Har du andra omraden du vill ha ett temablad till?
E-posta eller ring oss sa hjalper vi dig!



https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/835583-didaktorn-digitalkunskap
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/847606-skolministeriet-hur-ska-det-ga-med-programmeringen
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/846747-skolministeriet-hur-gar-det-med-programmeringen
http://www.mediecentervarmland.se/

Skolministeriet: Vad har robotar for plats i
skolan?

| digitaliseringens tidevarv talas det allt oftare om
robotisering - aven i skolan. Men vilken funktion
ar det ténkt att robotarna ska fylla i
klassrummen? - En ménsklig larare har férdomar
medan en robot kan vara mer objektiv. Det sager
robotutvecklaren Fredrik Léfgren som tror att
robotar kan komplettera lararna och bidra till en
battre skola i framtiden. Men Sofia Serholt, som har studerat hur robotar interagerar med elever, ser
stora saval tekniska som etiska hinder innan robotar skulle kunna ersatta larare - om vi ens vill att de
ska gora det.

Speltid: 28 min. Malgrupp: pedagoger. Utférande Strommande ljud.

Kjells Agenda 2030: Behandla din
robotgrasklippare som en tradgardsmaéstare

Sofia Thunberg ar robotutvecklare vid Linkdpings
universitet och hon &r séker pa att robotarna ar har
x 2o X for att stanna. Men hur ser vi till att robotarna
¥KIEL L ; anvands pa ett bra satt? Och hur farligt ar det om
oA artificiell intelligens tar 6éver? Producent-Jakob
‘g; :ﬂ ringer till Samuel West, som driver Museum of

Failure. Samuel betonar hur viktigt det ar att vaga
misslyckas for att framja nya idéer och uppfinningar.

Speltid: 38 min. Malgrupp: pedagoger. Utférande: Strommande ljud.

Robotar:

LEGO®WeDo 2.0

Materialet innehaller bade guidade projekt och "6ppna”
projekt. | dppna projekt far elever/larare sjalva utarbeta
|6sningsforslag. De 17 olika projekten ger 40 timmars
undervisning i olika omraden. | samtliga projekt arbetar
elever/larare i tre faser - Undersok, Bygg och Presentera.
Har tranas bl.a. problemldsning, kritiskt tankande, samarbete
och kommunikation. Syftet ar att skapa motiverande och meningsfull undervisning i naturvetenskap
kring programmering, konstruktion och design. Ladda garna ner gratisappen "LEGO®WeDo 2.0" pa
din Ipad/Androidplatta redan innan l&n for att kika pa& upplagget och se nagra filmtips. Innehaller 280
delar samt utforlig vagledning. Begransad lanetid — max 4 veckor.
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https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/859542-skolministeriet-vad-har-robotar-for-plats-i-skolan
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Sphero SPRK+

Radiostyrd boll som du styr med din smartphone eller surfplatta. Du kan
styra Sphero pa egentillverkade banor med hjélp av den medskickade
mattejpen eller kombinera med nagon av de fler &n 20 appar som finns
tillgangliga for nedladdning. Borja t.ex. med "Tickle" d&r du kan testa
blockprogrammering. Sphero kan koras i princip dverallt p.g.a. den taliga
och vattentata konstruktionen. Stall den i den medféljande laddstationen
(laddas via USB) nar den inte anvands. OBS! Uppladdningstid 3 tim.
Sphero ar kompatibel med iPhone, iPad, iPod samt de flesta Android-baserade telefoner och
surfplattor. Enklare kom-i-gang instruktion medféljer! Begransad lanetid — max 4 veckor.

Ozobot

En liten programmerbar robot som kan lasa och kénna av farger, och med
hjalp av ett fargkodsprék kan man fa roboten att t.ex. dansa och snurra.
Du kan anvanda vanligt papper och fargmarkeringar for att kontrollera
roboten. Ozobot &r ett kraftfullt och l&arande verktyg som lar barnen
grunderna i kodning och blockprogrammering. Upp till 500 olika rorelser.
Gratisappen "Ozobot" finns att ladda ner. Handledning pa engelska med
fargkodforklarmg medfoljer. Laddas via USB-kabel, laddningstiden &r ca 40 min. OBS! Vita ark och
fargpennor (svart, rod, bla, gron) behovs, men ingar ej! Begransad lanetid — max 4 veckor.

Blue-bot

Blue-Bots ar sma programmeringsbara robotar som passar
framst forskolan och skolan lagre aldrar. Det finns fyra enkla
kommandon - framat, bakat, rotera vanster och rotera hoger. Du
kan aven styra den fran din surfplatta. Perfekta for att trana
logiskt tankande, felstkning, samarbete och kommunikation. Ladda garna ner gratisappen "Blue bot"
innan lan for att bekanta dig med upplagget. Roboten far kontakt med appen via Bluetooth. Pa
robotens rygg finns programmeringsknappar. Varje tryck flyttar roboten 15 cm eller vrider den 90
grader. Pausknappen lagger in en paus pa 1 sekund for varje tryck. Max 40 kommandon kan lagras. |
paketet finns en laddningsstation (laddtid ca 4 timmar) med 5 robotar. Till varje Blue-Bot-sats
medfdljer en rutmdnstrad matta — Du véljer vilken matta du vill ha nér du bokar! (hér hittar du de olika
mattorna) Begransad lanetid — max 4 veckor.

Dash & Dot

Dash & Dot kan utféra en mangd olika saker. De kan anvandas
fran forskolealder upp till mellanstadiet. Alla kommandon
programmeras pa en lasplatta och 6verfors sen till roboten via
Bluetooth. Svéarighetsgraden bestammer du sjalv genom att
vélja ndgon av de 5 appar som &r kopplade till Dash & Dot. De
olika nivaerna passar bade nybérjare och de som redan kommit
igang med programmering. Appen GO, ar den enklaste. Med
Dash & Dot kan man pa ett roligt satt fa grundlaggande kunskaper i logiskt tankesatt, sekventiella
handelseforlopp, samarbete, kommunikation samt digital kompetens. Som tillbehér medféljer flera
delar som kan sammankopplas, bl.a. en zylofon. Begransad lanetid — max 4 veckor.
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https://sliplay.se/mediecentervarmland/boka/products/931491-sphero-sprk
https://sliplay.se/mediecentervarmland/boka/products/931492-ozobot
https://sliplay.se/mediecentervarmland/boka/products/931490-blue-bot
https://sliplay.se/mediecentervarmland/boka/search?q=blue-bot-matta
https://sliplay.se/mediecentervarmland/boka/search?q=blue-bot-matta
https://sliplay.se/mediecentervarmland/boka/products/931489-dash-amp-dot

Paseende/utvarderingsspel fran Pussel & spelbanken:

Mediecenter Varmland har i samarbete med ett antal foéretag en verksamhet dar vi far tillgang till en
mangd spel/pussel som vi far lana ut till vara kunder for paseende/bedémning. Ni kan da under 2
veckor prova produkterna och om ni ar intresserade av dom kan ni kopa dom direkt fran foretaget som
séljer det._De kan alltsa inte lanas om och om igen som vara 6vriga produkter!

Analog programmeringsdvning

Lar dig programmera analogt med hjalp av max 6 personer som gor évningar direkt pa en 3x4 meter
stor plastmatta. Ovningsblad till fyra olika évningar, plastmatta, ritning samt enklare instruktion
medfdljer.

Robogem Delux

| detta spel landar robotar pa en fjarran planet for att leta efter diamanter
som ger energi till ett rymdskepp. Deltagarna ska undvika hinder och samla
in 3 diamanter genom att programmera sin robot med enkla kommandon.
Detta gors med kort och pjaser som i ett vanligt strategispel. Pa det viset lar
sig spelarna grunderna i programmering och att fora logiska resonemang.
Snabbast vinner. | spelet ingar 20 kommandokort.

A B
&
o MOVOCEA

AKktiv programmering

Att programmera med kroppen ar ett steg i ratt riktning. Detta spel infor tidig programmering utan
elektronik, kombinerat med aktivitet. Framjar samarbete, grovmotorik, problemldsning, kritiskt
tankande och sekvenstraning. Innehaller 20 kvadratiska mattbitar, 20 dubbelsidiga
programmeringskort och tillbehor.

Robotmus — Bradspel

Vem samlar flest osthitar? Sla tarningen, ta det antal kodningskort
som tarningen visar, lagg kodningskorten och flytta din spelpjas
enligt dem. Ta dig narmare osthitarna for varje omgang med
kodningskorten. Spelet fortsatter tills alla ostbitar &r insamlade.
Utvecklar kritiskt tinkande, uppmuntrar problemldsningsférmaga
och logiskt tankande samt évar programmering.

Du vet val att eleverna kan gora egna konton och strémma media?
Har hittar du en lathund till elevkonto pa SLIPlay!
En annorlunda laxa kanske?
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https://sliplay.se/mediecentervarmland/boka/products/931479-analog-programmeringsovning
https://sliplay.se/mediecentervarmland/boka/products/935011-robogem-deluxe
https://sliplay.se/mediecentervarmland/boka/products/935011-robogem-deluxe
https://sliplay.se/mediecentervarmland/boka/products/931487-aktiv-programmering
https://sliplay.se/mediecentervarmland/boka/products/931311-robotmus-bradspel
https://regionvarmland.se/download/18.4b7d7c1118e830e57baecf7/1712653709784/Lathund%20f%C3%B6r%20elevkonto%20sliplay.se%202024-04-09.pdf

Tips pa lankar

Pappas appar
En sida som vagleder andra vuxna till de basta apparna for barn. Dessa ar namligen valdigt svara att

hitta i appbutikerna. Det &r inte bara det att utbudet av appar ar enormt utan man vet ofta inte vad en
app innehaller utan att ladda ner den och testa. (https://www.pappasappar.se/)

Kodboken

En sajt for dig som vill komma igdng med programmering och digitalt skapande.
(https:/iwww.kodboken.se/)

Geek Girl Mini

Geek Girl Mini syftar till att unga tjejer ska lara sig mer om programmering och skapande med teknik,
lara kanna andra tjejer som delar ett sddant intresse och inspireras att 6vervaga en IT-karriar. Den
huvudsakliga malgruppen &r tjejer i mellanstadiealdern. (http://geekgirlmini.se/)

Digitala lektioner

Digitala lektioner ar en satsning fran Internetstiftelsen i Sverige, IIS, vars syfte &r att vara en 6ppen
digital lararresurs for att méta de laroplansandringar som sker hosten 2018 nar digital kompetens
och programmering skrivs in i l&roplanen. (https://digitalalektioner.iis.se/om-digitala-lektioner/)

Har du och dina kollegor koll pa vad Mediecenter har att
erbjuda er?

Om inte ar ni hjartligt valkomna hit, eller sa kommer vi till er, sa berattar vi om var
verksamhet!
Vi gar ocksa igenom SLIPlay och alla dess funktioner.

HOR AV ER SA BOKAR VI IN ETT BESOK!
Tfn.010-833 10 60, mcv@regionvarmland.se
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https://www.pappasappar.se/
https://www.kodboken.se/
https://www.kodboken.se/
http://geekgirlmini.se/
https://digitalalektioner.se/om-digitala-lektioner/?gclid=EAIaIQobChMI7Nu9k4zi-QIVBSgYCh0P_g2_EAAYASAAEgITZvD_BwE
https://www.iis.se/
https://internetstiftelsen.se/nyheter/programmering-ar-eftersatt-i-skolan/
https://digitalalektioner.iis.se/om-digitala-lektioner/

