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OM MEDIECENTER VARMLAND Redqion
Mediecenter Varmland &r lanets gemensamma mediebank! Va_rmland

Har kan alla medlemmar, fran barnomsorg till vuxenfortbildning,
avgiftsfritt valja bland cirka 25.000 titlar.

Mediecenter Varmland tillhandahaller inkopt film, UR:s radio/tv-program, pussel & spel och robotar.
Hos oss kan du aven bestalla talbdcker — vi har tillgang till mer &n 100.000 bocker fran Legimus.

HUR BESTALLER JAG?

Du hittar hela vart utbud i var internetkatalog sliplay.se/mediecentervarmland.

For att stromma eller bestalla material via webben maste du skapa ett konto!
Har du nagra funderingar, ring oss pa 010-833 10 60 eller skicka en e-post till
mcv@regionvarmland.se

OBS! Dina elever kan ocksa gora konto pa SLIPlay och stromma sjalva! (elevinloggning)

Gor sa har for att skapa konto:

Ga till sliplay.se/mediecentervarmland. Klicka pa "Bli medlem har”. Fyll i dina uppgifter och klicka
pa "ga vidare”. Du far nu en e-post med en lank som du ska félja. Dar far du fylla i ytterligare nagra
uppgifter samt vélja losenord. Nar du sparat ar din registrering klar och sa fort vi godkant din
registrering (under kontorstid) kan du bérja anvanda ditt konto.

Du kan ocksa vélja nagot av de single-sign-on-alternativ som finns — ytterligare information om hur du
gor hittar du_har!

Dina elever kan ocksa gora egna konton pa sliplay.se/mediecentervarmland. och stromma
programmen direkt i sina datorer, smartphones eller iPads. En annorlunda léxa kanske...?

De skapar sina konton pa samma satt som pedagogerna och néar detta ar klart maste du godkanna
deras konto. Du hittar deras ansdkningar under "elevregistreringar” pa din SLI-Play-inloggning (under
ditt namn). OBS! Godkann bara de elever som ar dina!

Har hittar du en lathund for dina elever!



http://sliplay.se/mediecentervarmland
mailto:mcv@regionvarmland.se
https://sliplay.se/mediecentervarmland
https://help.sliplay.se/registrera-nytt-konto/
http://sliplay.se/mediecentervarmland
https://regionvarmland.se/download/18.4b7d7c1118e830e57baecf7/1712653709784/Lathund%20f%C3%B6r%20elevkonto%20sliplay.se%202024-04-09.pdf

Malgruppen ar en rekommendation fran oss och leverantoren. Det
ar du som pedagog som avgor for vilka aldrar du vill visa filmen!

TECKENSPRAKSTOLKADE PROGRAM

y [ S iR e B Mattevéktarna

MATTEVARTARN A

e T _ Vaktarna Ett och Tva vaktar mattestaden dit alla

‘(‘ - ; matteméastare kommer for att umgas. For att fa

komma in maste mastarna forst bevisa att de
verkligen ar méstare. De far bevisa att de kan
volym, vikt, hur mycket en meter och en
centimeter ar, hur man beskriver férsta, andra
och tredje vaningen och hur monster kan se ut.
Ett Lexikon poppar upp och forklarar begreppen
innan mastarna ska bevisa dem. Vaktarna tar sitt uppdrag pa storsta allvar aven om de inte alltid
kommer 6verens om olika vardagsbestyr som de ger sig pa.

Speltid: 14x9 min. Malgrupp: 6-9 ar. Utforande: Strommande.

Matte med Mat och Te

Praktisk matematik for barn pa lagstadiet. Allt
utspelas i en magisk lada dar Mat och Te reder
ut olika mattetermer och problem som dyker upp.
Allt med en blandning av fniss och tokigheter,
men i lugnt tempo och med gott om repetitioner.
Syftet ar att presentera lagstadiets matematik for
dova och horselskadade barn. Serien ar pa
teckensprak, men passar aven bra for dem
som inte kan teckensprak eftersom det finns dubbat svenskt tal.

Sasong 1

Volym Aret

Vikt Temperatur

Léangd Geometri och lagesord
Tid Ental och tiotal

Speltid: 8x9 min. Malgrupp: fran 6 ar. Utférande: Strommande.

Sasong 2

Brak Huvudrakning — multiplikation och division
Dubbelt och hélften Likhetstecken

Huvudrakning — addition och subtraktion Sannolikhet

Speltid: 6x9 min. Malgrupp: fran 6 ar. Utforande: Strommande.



https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/995674-mattevaktarna
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/985823-matte-med-mat-och-te?season=956157
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/985823-matte-med-mat-och-te?season=985823

FORSKOLA - 12 AR

Filmer:

Rakna med Djuren pé Djuris

Pa forskolan Djuris gar kompisarna Ull,
Satsumas och Fiolin. De alskar att leka och ha
roligt. Ibland brékar de ocksa. Eller upptacker
nagot nytt, som att dubbelt inte alltid ar bra eller
att en stund kan vara bade kort och lang. Serien
syftar till att vacka lust och intresse for matematik
samt upptacka matematiska samband i
vardagen. Grundlaggande begrepp: tid, halften,
lagesord, geometriska former, stor/liten, fler/farre, tyngd, langd, ordningstal och dubbelt. Serien finns
aven teckensprakstolkad och syntolkad.

Speltid: 10x11 min. Malgrupp: 0-5 ar. Utférande: Strommande.

Rakna med Djuren pé Djuris — musikvideo

Svangiga latar att rakna med!
Speltid: 5x1 min. Malgrupp: 0-5 ar. Utférande: Strommande.

Djuris 1,2.3

Léar dig siffrorna med vannerna pa Djuris! Serien finns aven teckensprakstolkad och syntolkad.

Speltid: 10x5 min. Malgrupp: 0-5 ar. Utférande: Strommande.

| Minirdknarna

Mitt bland gras och blommor lever miniraknarna -
tre valdigt sma parkarbetare med ansvar for att

| rakna och sortera allt det som folk tappar ner i
Matteparkens grasmatta. Det ar inte alltid enkelt,
sarskilt inte nar Skon, Terierson och Asp maste
bestamma hur saker ska sorteras. Men da kan
det vara bra att ha Minirdknarboken till hands, fér
dar star allt man behover veta om geometriska
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former, storlekar, likheter och olikheter, monster och antal. Miniréknarna ar en matematikserie som
riktar sig till forskolan. Genom upprepning, ramsor och musik bidrar programmen till att utveckla

forstdelse for grundlaggande begrepp som antal, geometriska former och monster. Finns aven
syntolkat och teckensprakstolkat.

Speltid: 8x9 min. Malgrupp: 0-5 ar. Utférande: Strommande.


https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/1016267-rakna-med-djuren-pa-djuris
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/1016271-rakna-med-djuren-pa-djuris-teckensprakstolkat
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/1016242-rakna-med-djuren-pa-djuris-syntolkat
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/1017508-rakna-med-djuren-pa-djuris-musikvideo?season=1017508
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/1016249-djuris-1-2-3
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/1016232-djuris-1-2-3-teckensprakstolkat
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/1016255-djuris-1-2-3-syntolkat
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/859517-miniraknarna
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/905854-miniraknarna-syntolkat
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/899649-miniraknarna-teckensprakstolkat

Ett, tva, tre...Tyra!

Vad hander om det plotsligt dyker upp ett djur pa forskolan? Ett djur som behdver lite hjalp och
séllskap men som rakar vara valdigt stort. Dinosaurien Tyra vill g pa forskolan och leka med alla de
andra barnen. Men vem vet vilka matematiska svarigheter och kaos som en dinosaurie kan
astadkomma pa forskolan? Finns dven syntolkat och teckensprakstolkat.

Speltid: 6x4 min. Malgrupp: 0-5 ar. Utférande: Strommande.

Katten, musen, tiotusen —sédsong 1

En matematikserie for férskolebarn.
Medverkande &r en ivrig mus som vill leka och
tanker pa ett tal ibland och en form ibland och en
katt som inte verkar vilja gissa trots alla roliga
ledtradar med sagor, animationer och barn som
gor saker. Men katten kanske inte ar riktigt sa
trott som han verkar...

Sasong 1 finns ocksa pa nordsamiska, finska,

spanska, turkiska, arabiska och sydkurdiska.

Speltid: 10x10 min. Malgrupp: 0-5 ar. Utférande: Strommande.

Katten, musen, tiotusen — Sasonq 2

Sasong 2. Nya mattelekar med katten och musen! Katten hanger inte alltid med vad musen pratar om
och vilka matteord den ar ute efter. Ledtradarna ar manga och fantasifulla. Har finns animationer, lek

med kanda barnsanger, identifikation med barn som leker och rymdvarelser som sorterar och grejar.

Kan det hjalpa katten att férstd musens mattebegrepp?

Speltid: 10x10 min. Malgrupp: 0-5 &r. Utférande: Strommande.

Spagetti makaroner hundra miljoner

Spagetti Makaroner ar en liten italiensk
kvarterskrog nagonstans i Sverige. Den drivs av
servitrisen Bibbi och Kocken som har en
formaga att rora till det bade i matlagningen och i
matematiken. Att gasterna har speciella
onskningar gor inte saken lattare. |
restaurangkoket finns ocksd Mattemusen som
bor pa en hylla vid spisen och har ett och annat
att gbra med I6sningen pa dagens matematiska problem. Men det forstar varken servitrisen eller
kocken. Spagetti, makaroner, hundra miljoner riktar sig till férskoleklass och arskurs 1 och ar en
pedagogisk fortsattning av serien "Katten, musen, tiotusen".

Speltid: 10x10 min. Malgrupp: 6-9 ar. Utférande: Strommande.


https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/847927-ett-tva-tre-tyra
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/847676-ett-tva-tre-tyra-syntolkat
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/847624-ett-tva-tre-tyra-teckensprakstolkat
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/840732-katten-musen-tiotusen?season=844766
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/844155-katten-musen-tiotusen-nordsamiska
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/844395-katten-musen-tiotusen-finska
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/843735-katten-musen-tiotusen-spanska
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/844201-katten-musen-tiotusen-turkiska
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/843551-katten-musen-tiotusen-arabiska
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/844076-katten-musen-tiotusen-sydkurdiska
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/840732-katten-musen-tiotusen?season=840732
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/842134-spagetti-makaroner-hundra-miljoner

Blomma, blad, en miljard

Mattekdping ar en fridfull liten stad men under
den lugna ytan pagar en maktkamp. Linus Bladh
ager blomsteraffaren, men den gar nog inte sa
bra, for han kan inte rdkna. Sirkka Schdon har
skonhetssalongen, men vill ha mer. Som Kapten
Balans och Madame Ungefar utkdmpar de
matematiska superhjaltestrider. Har galler det att
rakna ratt, annars tar Madame Ungefar éver
staden. Kapten Balans ar den ende som kan stoppa henne och till sin hjalp har han herr Nahas, ett
matematiskt geni. En serie som visar praktiska matematikstrategier. En del &r latta, andra &r svarare,
men alla fungerar!

Speltid: 10x10 min. Malgrupp: 6-9 ar. Utférande: Strommande.

Matildas matteqata

En vanlig dag nar Matilda &r pa vag till skolan
hander nagot ovanligt. En mystisk dorr éppnar
sig och bakom den finns ett magiskt rum. Inne i
rummet far Matilda en mattegata - en klurig fraga
som hon sjalv grubblat dver samma morgon. Nar
Matilda inte kan svaret tar hon pa sig de magiska
glasdgonen och far da alla ledtradar hon
behover. Nar hon kan rékna ut svaret trollas hon
ut ur det magiska rummet. Men vad som ar det ratta svaret far vi inte veta. Det far vi rakna ut sjalva.
Programmen &r tankta for arskurs 3 som lektionsstartare - gator utan svar att inleda en lektion med.
De tio programmen har samma ramberattelse men olika mattegator.

Speltid: 10x4 min. Malgrupp: 6-9 ar. Utférande: Strommande.

Livet i Mattelandet —sdsong 1

LIVET | g Valkommen till landet dar matematiken betyder
| allt! | Braktemplet moter vi den gamla méastaren
Nin Ja, som I6ser invanarnas brakproblem med
sitt svard. | Sifferverkstan jobbar siffermekarna
Primus och Zero, som lagar och tillverkar alla tio
siffror och bygger hur stora tal som helst. |
Raknebageriet kampar bagaren Bullino for att fa

. ihop korrekta utrékningar till sina kunder, medan
stammisen Janis tar varje tillfélle i akt att stoppa ett bakverk i munnen. Till Geometribanken kommer
alla som behoéver en speciell geometrisk form. Finns dven syntolkat och teckensprakstolkat.

Speltid: 12x15 min. Malgrupp: 6-9 ar. Utférande: Strommande.


https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/841882-blomma-blad-en-miljard
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/839879-matildas-mattegata
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/838847-livet-i-mattelandet?season=838861
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/838255-livet-i-mattelandet-syntolkat?season=838915
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/846626-livet-i-mattelandet-teckensprakstolkat?season=838936

Livet i Mattelandet —sdsong 2

Valkommen till landet dar matematik betyder allt! M6t den sjalvsékre mattepolisen Inge Raknander
som ldser sina fall med hjélp av siffertjuven Conni Kalkyl. | R&knebageriet bakar Bullino och Kakan
farska och korrekta utrdkningar medan Primus och Deci i Sifferverkstan mekar ihop vilket tal som helst
med hjalp av bara tio siffror. Serien presenterar de fyra rakneséttens anvandning i olika situationer.
Det bjuds pa matematiska utrakningar dar metoder och begrepp visualiseras. Programmen bidrar till
forstaelse for taluppfattning och tals anvandning genom att lyfta matematiska fragor och resonemang
som inspirerar till att Idsa matematiska problem. Serien presenterar de fyra rakneséttens anvandning i
olika situationer. Det bjuds pad matematiska utrakningar dar metoder och begrepp visualiseras.
Programmen bidrar till forstaelse for taluppfattning och tals anvandning genom att lyfta matematiska
fragor och resonemang som inspirerar till att [6sa matematiska problem. Finns aven syntolkat och
teckensprakstolkat.

Speltid: 12x15 min. Malgrupp: 6-9 ar. Utférande: Strommande.

Rékneaporna

Rakna med rakneaporna fran Livet i Mattelandet!
| varje program far vi se aporna gora tre
utrékningar. Svaret drojer en aning for att barn i
ett klassrum ska fa chansen att tanka ut det
sjalva. | serien anvands addition och subtraktion
samt storre &n och mindre an, med bade siffror
och antal. Programmen &r tankta som start pa en
mattelektion, lampade fran forskoleklass till
arskurs 2.

Speltid: 30x1 min. Malgrupp: 6-9 ar. Utférande: Strommande.

Tidsakuten

Véalkommen till Tidsakuten dar miljon ar hamtad

s _ frdn den populara serien Livet i Mattelandet. Har

) 2o CEN R M A : tar Deci emot alla som rakat ut for akuta klock-
uvermnosr i och tidsproblem. Den vimsige pizzabagaren
Tl DSAKUTEN I Quatro, den orolige polisen P-O Tatison och den
uttrakade fotbollsspelaren Dribblo far hjalp med
allt fran oandligt langa timmar till
s femminutershopp och alltfor valgraddade pizzor. |

Tidsakuten far tittarna konkreta och humorlstlska tidshistorier som ger goda forutsattningar till att lara
sig klockan och trana sin tidsuppfattning genom att koppla ihop tid och klockslag. Tidsakuten
anvander matematikens uttrycksformer och gér matningar, jamforelser och uppskattningar av tider.
Serien presenterar sdval den analoga som den digitala klockan i olika situationer.

Speltid: 10x4 min. Malgrupp: 6-9 ar. Utforande: Strommande.


https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/838847-livet-i-mattelandet?season=838861
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/838255-livet-i-mattelandet-syntolkat?season=838915
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/846626-livet-i-mattelandet-teckensprakstolkat?season=838936
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/845836-rakneaporna
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/846661-tidsakuten

Sif och Fror

Syskonen Sif och Flor stélls infor vardagliga
situationer och problem som de l6ser
tillsammans. Det kan handla om att en
termometer som stér pa noll betyder noll grader,
och inte noll vader. Hur tungt det ar att bara tva
kilo. Eller hur mycket du hinner gora pa en kvart.
Elever med intellektuell funktionsnedséattning (IF)
har ofta svart med abstraktion och arbetsminne.
Darfor ar syftet med serien att i stéllet ge kunskap som underlattar elevernas vardag, med inriktning
pa vikt, volym och temperatur. Serien riktar sig till mellanstadiet i grundsarskolan men kan
ocksa anvandas i grundskolan F-3

Speltid: 8x10 min. Malgrupp: 6-9 ar. Utférande: Strommande.

Mattemacken

P& en 6de bensinmack i utkanten av Mattelandet
jobbar syskonen Geo och Hector. Tva hangivna
matte-mekaniker som specialiserat sig pa att
hotta upp geometriska delar och besiktiga langd,
vikt och volym. De édlskar sin mack, men &r
kanske inte lika fortjusta i att beh6va ta emot

- N .
MATTE M;A (@l /€= | kunder. Nu star de pa randen till konkurs och

maste darfor locka tillbaka kunderna for att inte

forlora Mattemacken. Finns &ven syntolkat..

Speltid: 16x5 min. Malgrupp: 6-9 ar. Utforande: Strommande.

Historiska forskare - Pythagoras

Mot personen Pythagoras! | den har filmen far vi
lara kanna Pythagoras samt nagra av hans mest
kénda upptackter och forskningar i matematik.
Pythagoras ar den person som ligger bakom
Pythagoras sats. Visste du att Pythagoras ocksa
var filosof och startade en egen religion? Folj
med pa en tidsresa! S& lange som manniskan
har funnits s& har nyfikenheten funnits! Overallt
runtomkrmg 0ss ser vi resultat av uppfinningar och vetenskapliga upptackter. Clara sitter i sitt rum och
raknar matematik. Hon stoter p& Pythagoras sats med ord som hypotenusa och kateter. Clara forstar
ingenting och behover hjalp! Hon bestammer sig for att Pythagoras sakert kan hjalpa henne. Clara
reser tilloaka i tiden och hamnar p& 6n Samos. Har ar Pythagoras pa tillfalligt besok pa sin
barndomso. Serien Historiska forskare lyfter fram nagra av de viktigaste forskarna genom historien
och vi far veta vad de blivit kanda for. Vi lar kanna personen bakom forskningen och fordjupar oss i
deras arbete. Forskare som lyfts fram i serien ar Alfred Nobel, Lise Meitner, Pythagoras, Gregor
Mendel, Tycho Brahe, Marie Curie, Galileo Galilei, Albert Einstein med flera.

Speltid: 9 min. Malgrupp: 6-12 &r. Utférande: Strommande.


https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/957691-sif-och-fror
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/929140-mattemacken
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/939738-mattemacken-syntolkat
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/993727-historiska-forskare-pythagoras

Udda och jamna tal

Matematiken &r ett valdigt bra redskap for att I6sa problem och se ménster. | det har utbildningsklippet
lar du dig att se skillnad pa udda och jamna tal. Du far tips pa hur du snabbt raknar ut om ett tal ar
udda eller jamnt, och ser hur man anvander en hundraplatta.

Speltid: 4 min. Malgrupp: 7-12 &r. Utférande: Strommande.

Meter & matt

Har du tankt pa att vi varje dag stoter pA mangd- och mattenheter utan att tanka pa hur de kommit till?
Eller varfor? Metersystemet kom till p& 1800-talet och har varit ett system som de flesta lander
anvander fram till vara dagar. Men nu heter det istallet Sl-systemet. Vi ska har reda ut alla begrepp
och forklara varfor det ar sa bra att ha ett gemensamt raknesystem.

Speltid: 5 min. Malgrupp: 7-16 ar. Utférande: Strommande.

Uppskatta area

Matematiken ar ett valdigt bra redskap for att
I6sa problem och se mdnster. | det har
U P PS KATTA utbildningsklippet lar du dig att se skillnad pa
A R EA regelbundna och oregelbundna geometriska
former. Du far tips pa smarta metoder for att gora
en uppskattning av hur stor ytan pa nagot ar.

Och ser att det inte ar s& svart att rakna ut arean
pa olika geometriska former.

Speltid: 4 min. Malgrupp: 10-12 ar. Utférande: Strommande.

EA T , ' & Extremmatte

,‘\

Forstd matte genom stora, galna, ovantade och
knasiga utmaningar. Programledare Josefine
Pihlblad &lskar matte, extrem matte. Hon visar
vad en hundradel och en tiondel & genom att
bygga en gigantisk mur av hundra flyttkartonger.
Hon undersoker volym genom att testa om man
kan fa en bat att sjunka om man fyller den med
e tusen liter vatten. Hur langt man kan aka berg-
och dalbana p& en timme? Och hur manga flackar har egentligen en kossa i median och medelvarde?
Syftet ar att bidra till elevernas formaga att anvanda matematikens uttrycksformer och begrepp for att
samtala om och redogdra for fragestaliningar, beréakningar och slutsatser. Serien kan anvandas som
inledning till ett nytt omrade, for att befasta begrepp man arbetar med eller som repetition. Serien
hoppas inspirera elever i mellanstadiet att prata om matte.

Speltid: 24x6 min. Malgrupp: 10-12 ar. Utférande: Strommande.


https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/278-udda-och-jamna-tal
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/1001532-meter-matt
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/279-uppskatta-area
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/1016568-extremmatte

S& funkar matte

Vi gar igenom hur nagra av vara vanligaste

SA FUNKAR matematiska begrepp fungerar och hanger ihop,
- @ g som till exempel att 50%, 1/2 och 0,5 ar precis
N A ¥ I P - samma sak men, men uttryckt pa olika satt. Atta

olika begrepp presenteras genom

verklighetsbaserade problem: brak, geometriska

enheter, procent, decimaler, relationer, algebra,

sannolikhet och koordinatsystem. Syftet ar att
forklara det matematiska spraket och sambanden mellan olika matematiska begrepp. Begreppen ar
baserade pa de centrala malen i laroplanen for mellanstadiet. Till programserien finns en
lararhandledning med fordjupning och exempel pa fler berakningar.

Speltid: 8x5 min. Malgrupp: 10-12 ar. Utforande: Strommande.

Riddarborgen

Natalia och Albin bygger tillsammans med sldjdlararen Ola en riddarborg dar de spelar in korta filmer.
| varje program tillverkar de delar till borgen och rekvisita till rollfigurerna, och de anvander sig av
textil-, metall- och trAmaterial. Programmen avslutas med en liten filmisk scen déar de tillverkade
delarna anvands. Planering och tillverkning med modeller, skisser, dockor och byggsatser sker saval
utomhus som i verkstan. Relationen till matematik ar sjalvklar med begrepp och ord som geometri,
skalberakningar, uppskattning och héallbarhet. Tillverkningen utgar fran majligheterna som
slojdundervisningen erbjuder mellanstadiets elever. Den utgar aven fran att atervinna och anvanda
material som skrot och sopor som finns latt tillgangligt i samhallet.

Speltid: 6x14 min. Malgrupp: 10-12 ar. Utférande: Strommande.

Spegelvand — sasong 1

sommarstuga. Pa vinden hittar hon en magisk
spegel och far kontakt med en annan, okand
varld. Samtidigt startar ett forskningsexperiment
som pa allvar hotar varldens existens. Ett aventyr
SPEGEI \\ ND dar matematik i manga former kravs for att aterfa
balansen i tillvaron. Dramaserie for arskurs 5
med matematik och problemlésning. Finns &ven

Y P Li tillbringar midsommar i mormors

4

.

teckensprakstolkat.

Speltid: 8x15 min. Malgrupp: 10-12 ar. Utforande: Strommande.

Spegelvand — sasong 2

Li anlander till en klinik for mobilberoende ungdomar. Sedan hennes mormor férsvann har hon matt
daligt och plagats av mardrommar. Pa kliniken traffar hon Lionel och tvillingarna Muriel och Elisa som
besitter sarskilda formagor att kommunicera. Li inser snart att hon har blivit indragen i ett omfattande
och farligt experiment i vilket hon spelar huvudrollen. Finns dven teckensprakstolkat och syntolkat. .

Speltid: 8x15 min. Malgrupp: 10-12 ar. Utforande: Strommande.
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https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/977924-sa-funkar-matte
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/849422-riddarborgen
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https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/863877-spegelvand-syntolkat

Coolaste kojan

Vem har inte dromt om att bygga en egen koja i
skogen? Har tavlar tva lat om att bygga den
coolaste och mest pahittiga kojan pa bara atta
dagar. Lagen ska planera, rita, rékna ut och
bygga kojan fran grunden. Till sin hjalp har de
hantverkare, verktyg, massor av fantasi — och
sina kunskaper i matematik. Varje dag stalls

i lagen infor kluriga utmaningar och far tavla om
coola detaljer till sina kojor. Varje episod ar uppbyggd kring ett matematiskt tema med tillhérande
tavling och byggmoment. Programmen finns &ven teckensprakstolkade och syntolkade.

Speltid: 8x20 min. Malgrupp: 10-12 ar. Utférande: Strommande.

Vi lar oss om — Att méta

Vi mater ofta saker hemma, i skolan och pé jobbet, utan att vi tianker pa det! Det finns manga verktyg
som hjélper oss att mata sa exakt som majligt. I den har filmen lar vi oss hur vi méater langd, massa,
volym och temperatur. Vi gar igenom instrument som linjal, decilitermatt, vag och termometer.
Samtidigt lar vi oss olika mattenheter som gram, deciliter och meter. Hur réknar vi ut volymen av ett
mjolkpaket? Hur anvander vi en matcylinder? Det lar vi oss i den har filmen, om métning. Det har ar
en film for mellanstadieelever nar de laser &mnena fysik och matematik.

Speltid: 16 min. Malgrupp: 10-12 &r. Utférande: Strommande.

Labba — Bild eller verklighet

Agneta stoter pa patrull i form av en stor
mjukisdjurskanin som stor inspelningen. Beppe
funderar p& hur hans mjukisdjursapa skulle se ut
om den var i samma skala som han, alltsa lika
stor som en manniska. Finns aven pa finska.

Speltid: 6 min. Malgrupp: 10-12 ar. Utférande: Strommande.

Labba — Pinnbygge

Vetenskapsreportern Agneta repeterar infor sin stora forestallning pa teatern. Tyvarr har nagot gatt
snett i bygget av hennes kulisser. Beppe kollar ritningar och gor en budgetkalkyl fér att bygga ett litet
utedass. Finns aven pa finska.

Speltid: 6 min. Malgrupp: 10-12 ar. Utférande: Strommande.
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https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/985388-coolaste-kojan
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/987915-coolaste-kojan-teckensprakstolkat
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https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/836854-pinnbygge

Labba = Vilken rymmer mest?

Vetenskapsreportern Agneta har missbedomt storleken pa sin scenkostym. Beppe undersoker hur en
liter mjolk ser ut i olika behallare. Trots att mjclken alltid har en volym pa en liter ser det ut att vara mer
eller mindre mjolk beroende pa behallarens form. Finns dven pa finska.

Speltid: 6 min. Malgrupp: 10-12 ar. Utférande: Strommande.

Historien om 1

| begynnelsen var - Ett. Sedan kom tva, tre och resten av ganget. Fast nollan vantade lange pa att
gora en sen - dock succéartad - entré. | datavarlden idag fungerar allt med hjélp av ettor och nollor,
men sa har det alltsa inte alltid varit. Terry Jones beréattar har bade underhallande och insiktsfullt om
hur siffror, rakning och matematik kom till. Filmen presenterar aven de stdrsta mattegenierna genom
tiderna, som bl.a. Pythagoras, Arkimedes, Leibniz, Fibonacci m.fl. Filmen &r kapitelindelad for att
underlatta undervisningen.

Speltid: 60 min. Malgrupp: fran 10 ar. Utférande: Strommande.

Radioprogram:

Meka med 1-2-3

‘ Timpani bor i en gammal nedlagd fabrik. En dag
knackar den rutiga zebran Schacklin och den
enpuckliga kamelen Minus pa dorren. De har fatt
sparken fran djurparken och forséker komma pa
hur de ska ta sig till Namibia i Afrika. De forsoker
bland annat ta reda pa hur langt det ar och hur
man kan ta sig dit. Kanske genom att tillverka

: ‘ ! egna pengar att kopa flygbiljetter med? Medan
de forsoker l6sa problemet tilsammans med Timpani fikar de och forsdker reda ut hur de ska dela
kakorna lika. De ocksa tittar pa natthimlen och undrar hur manga stjarnor det finns.

Speltid: 10x11 min. Malgrupp: 0-5 ar. Utférande: Strommande ljud.

Gilla oss pa Facebook!

Dar berattar vi om nyheter och
tipsar om aktuella filmer!

www.facebook.com/MediecenterVarmland
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https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/841225
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/836815-vilken-rymmer-mest
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/706636-historien-om-1
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/839291-meka-med-1-2-3?season=839291

FRAN 13 AR

Filmer:

Byggmatte

Nar siffror kombineras med verkliga handelser
blir matematiken mer konkret och anvandbar for
. manga. Det ar just vad denna serie handlar om;
att synliggora den naturliga matematiken.
Filmerna har dessutom ett vardagligare
sprakbruk for att framja forstaelsen. En serie med
sex olika scenarion inom byggbranschen dar

f [ TSR - matematik kravs. Varje film har, utdver
lararhandledning, sitt eget elevmaterial som steg for steg foljer flmens berakningar samt
extrauppgifter att arbeta med efterat.

Speltid: 6x5 min. Malgrupp: fran 13 ar. Utférande: Strommande.

Historien om 1

| begynnelsen var - Ett. Sedan kom tva, tre och
resten av ganget. Fast nollan vantade lange pa
att géra en sen - dock succéartad - entré. |
datavarlden idag fungerar allt med hjalp av ettor
och nollor, men sa har det alltsa inte alltid varit.
Terry Jones berattar har bade underhallande och
insiktsfullt om hur siffror, rékning och matematik
kom till. Filmen presenterar &ven de storsta
mattegenierna genom tiderna, som bl.a. Pythagoras, Arkimedes, Leibniz, Fibonacci m.fl. Filmen ar
kapitelindelad for att underlatta undervisningen.

Speltid: 60 min. Malgrupp: fran 10 ar. Utférande: Strommande

Om kaosteorier

Hur beméstrar vi kaos? Tack vare olika kaosteorier kan vi idag enklare rékna ut sannolikheten for
nagot. Forskningen har gett oss begrepp som normalférdelning (Gausskurvan) och fjarilseffekten.
Utbildningsklippet inleds med Isaac Newton p& 1600-talet och avslutas i modern tid. Folj med pa en
hisnande snabb resumé om nagra av matematikens viktigaste upptackter!

Speltid: 4 min. Malgrupp: fran 13 &r. Utférande: Strommande.

Har du och dina kollegor koll pa vad Mediecenter
har att erbjuda er?

Om inte kommer vi garna och berattar om var verksamhet!
Vi gar ocksa igenom SLIPlay och alla dess funktioner.
HOR AV ER SA BOKAR VI IN ETT BESOK!
Tfn.010-833 10 60, mcv@regionvarmland.se
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https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/series/1003289-byggmatte
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/706636-historien-om-1
https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/996699-om-kaosteorier

Tal och siffror

Manniskan har lange raknat - forst med streck och sedan med symboler. Under arhundradena kom
nya behov av andra réknesétt - och upptéckten av siffror som "noll". Utbildningsklippet inleds i
forntiden och avslutas under den franska revolutionen. Félj med pa en hisnande snabb resumé av
nagra av matematikens viktigaste upptéckter! Till detta utbildningsklipp finns manus, handledningar
och quiz!

Speltid: 5 min. Malgrupp: fran 13 &r. Utférande: Strommande.

Kvadrater, trianglar och kvadratrotter

Kvadraten har speciella egenskaper. For att inte
tala om trianglar och kvadratrétter! Genom
arhundradena har de bjudit pa speciella

os matematiska utmaningar. Vi bérjar med
OClﬂ lﬂlo\dVOlfWﬂ.W babylonierna och tréffar darefter Pythagoras,
Euklides, Rafael Bombelli och Leonhard Euler.
Foli med pa en hisnande snabb resumé av nagra

av matematikens viktigaste upptackter! Till detta
utbildningsklipp finns manus, handledningar och quiz!

Kuaolmfw. fviangbv

Speltid: 4 min. Malgrupp: fran 13 ar. Utférande: Strommande.

Om cirklar och pi

Ménniskan har lange raknat. Kanske var det uppfinnandet av hjulet som skapade behovet av att
kunna rakna ut en cirkels area? Matematikern Arkimedes kom pa Arkimedes konstant, &ven kand som
pi. Men pi - forkortat 3,14 - har lange utmanat matematiker! Utbildningsklippet inleds i forntiden och
avslutas forst pa 2000-talet. Folj med pa en hisnande snabb resumé om en av matematikens
viktigaste upptackter! Till detta utbildningsklipp finns manus, handledningar och quiz!

Speltid: 5 min. Malgrupp: frdn 13 &r. Utférande: Strommande.

Dolda tillgangar

Spelfilm om den sanna och fantastiska berattelsen om Katherine
Johnson, Dorothy Vaughan och Mary Jackson, tre afroamerikanska
matematiker som arbetade for NASA och var hjarnorna bakom USA:s
kamp mot Sovjetunionen i rymdkapplopningen for att vara forst med
att fa astronauten John Glenn i omloppsbana kring jorden. Det var en
fantastisk bedrift som atergav USA sitt sjalvfértroende och inspirerade
resten av varlden. Trion krossade alla kon- och rasbarriérer och blev
en inspirationskalla for kommande generationer att drémma stort.

Speltid: 122 min. Malgrupp: fran 13 ar. Utférande: Endast DVD.

DOLDA TILLGANGAR
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https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/983280-tal-och-siffror
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Matematik i vardagen — Procent

Matematik i vardagen stoter de flesta av oss pa nagon gang... Det upptacker basta vannerna Anna
och Jonathan nér de maste lésa olika matematiska problem. Detta utbildningsklipp handlar om
procent. Du far aven traffa en spelprogrammerare som haft stor nytta av grundskolans matematik i sitt
nuvarande yrke.

Speltid: 4 min. Malgrupp: fran 13 ar. Utférande: Strommande.

Matematik i vardagen — Statistik

Matematik i vardagen stoter de flesta av oss pa nagon gang... Det upptacker basta vannerna Anna
och Jonathan néar de maste losa olika matematiska problem. Detta utbildningsklipp handlar om
statistik. Du far aven traffa en sportkommentator som haft stor nytta av grundskolan matematik i sitt
nuvarande yrke.

Speltid: 5 min. Malgrupp: fran 13 &r. Utférande: Strommande.

Matematik i vardagen — Geometri

Matematik i vardagen stoter de flesta av oss pa nagon gang... Det upptacker basta vannerna Anna
och Jonathan nar de maste I6sa olika matematiska problem. Detta utbildningsklipp handlar om
geometri. Du far aven traffa en arkitekt som haft stor nytta av grundskolans matematik i sitt nuvarande
yrke.

Speltid: 4 min. Malgrupp: fran 13 &r. Utférande: Strommande.

Kéallkoll Corona — Statistikfiffel och graffusk

Edwin &r dvertygad om att Asas kaffedrickande gatt 6verstyr, men héller bevisen? Vi 6veréses med
bilder och statistik som ska visa corona-virusets utveckling och det galler att kunna reda ut vad alla
graferna egentligen visar.

Speltid: 6 min. Malgrupp: fran 13 &r. Utférande: Strommande.

Du vet val att eleverna kan gora egna konton och strémma media?
Har hittar du en lathund till elevkonto pa SLIPlay!
En annorlunda laxa kanske?
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https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/109-matematik-i-vardagen-procent
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Kalkyl

Hur langt rep behdver man for att fira sig ner fran
Globens tak? Hur manga liter vaniljsas behovs
for att fylla en stor glastank? Och hur réknar man
ut sannolikheten for att en ko ska bajsa i en viss
del av hagen? Programledaren och
matematikpedagogen Sabine Louvet tar hjélp av
olika gaster for att [6sa matematiska uppdrag. |
ett avsnitt hjalper astronauten Christer Fuglesang
henne att rakna ut vilken raketmotor hon ska ha for att nd 300 meter upp i lyften, i ett annat ar Beppe
Singer forsokskanin och sanks ner i en glastank med vaniljsas. Finns aven teckensprakstolkat.

Speltid: 11x15 min. Malgrupp: 13-15 ar. Utférande: Strommande. .

Rubriker: Ekvation
Omkrets Pythagoras sats
Sannolikhet Brak

Volym Problemldsning
SVT-triangeln Programmering
Skala Vinklar

Pluggkoden — Strategier for matematik

Matematik forknippas ofta med daligt sjalvfortroende. Manga tror att vissa ar mattemanniskor och
andra inte, men alla kan bli battre med ratt strategier. Vi foljer Albin i klass 9 som tycker att det ar svart
med matematiken i skolan. Han tycker att hans vanner alltid forstar uppgifterna snabbare an han sjalv
och blir latt stressad. Larare Martin ger honom utmaningar och berattar om strategier han kan
anvanda sig av. Den forsta utmaningen ar att minska kéanslan av stress. Albin far en tydlig checklista
att arbeta med for att fa kontroll 6ver inlarningen infér ett kommande prov.

Speltid: 28 min. Malgrupp: 13-16 ar. Utférande: Strommande.

Orka plugga — Sa férbereder du dig infor
muntliga nationella prov i matematik

Varje host ar det muntliga nationella prov i
matematik for dig som gar i nian. Har far du
Pl 6vning och tips sa att du kan kanna dig sakrare
— infor provet. Ova pa att anvanda rétt
Mattes ategl F matematiska begrepp, som till exempel addera,
subtrahera, division och multiplicera. Fyll i andras
resonemang och stall féljdfragor. Ova pa att

tolka, muntligt presentera och jamfdéra grafer.

Speltid: 2 min. Malgrupp: 13-15 ar. Utforande: Strommande.
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Orka plugga — Bli battre pa matte

Alla kan bli battre pa matte, har far du tips och strategier for att komma i gdng med matten! Lamplig for
13-15 ar.

Speltid: 1 min. Malgrupp: 13-15 ar. Utférande: Strommande.

Orka plugga —tips for att rakna lastal i matte

Tycker du att lastal ar kluriga? Ett tips kan vara
att borja med att l&sa slutet av texten forst, oftast
finns sjalva fragan dar. Har kommer fler tips som

gora om till
utrakning underlattar!

Speltid: 3 min. Malgrupp: 13-15 ar. Utférande:
Strémmande.

Orka plugga —sé pluggar du matte

Du far exempel pa grundlaggande och anvandbara strategier nar du pluggar matte. Om du inte forstar
mattetalen, bladdra bakat i matteboken till nagot du forstar. Det ar battre att gora farre uppgifter och
verkligen forsta dem an att rakna sa manga tal som majligt. Svara uppgifter kan du bryta ner i
delproblem och l6sa en bit i taget.

Speltid: 1 min. Malgrupp: 13-15 ar. Utforande: Strommande.

Orka plugga — Checklista om du kor fast i matte

Lararen Martin Fernstrom ger en checklista pa vad man kan kolla om man inte far ratt resultat nar man
raknar matte. Las igenom uppgiften en gang till och kontrollera att du forstatt den. Fundera om du valt
ratt metod och kontrollera att du inte réknat fel. Testa att gdra om uppgiften och jamfér dina
utrakningar.

Speltid: 1 min. Malgrupp: 13-15 ar. Utforande: Strommande.

Orka plugga - Problemlésning

Tre grupper arbetar i olika steg for att I6sa ett matematiskt problem. Eleverna har sjélva skapat
matteuppgiften. For att I6sa problemet anvander grupperna olika strategier, bland annat att rita en bild
av problemet.

Speltid: 2 min. Malgrupp: 13-15 ar. Utforande: Strommande.

Orka plugga — Prata matte

En bra strategi for att lara sig matematik ar att resonera hogt om matematiska problem. D& kréavs det
att man forstar de matematiska begreppen och sambanden mellan dem. Ett satt att komma ihag
begreppen ar att associera dem till vardagliga saker. Ett annat tips ar att lyssna pa andra som pratar
om matematik.

Speltid: 3 min. Malgrupp: 13-15 ar. Utforande: Strommande.
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2 2. Y2
6 + 8 = X Orka plugga — Mattestrateqgier

-
6x6 + 8x8 = X Visste du att med ratt strategier kan alla bli
— Y2 - mattemanniskor? Har kommer nagra bra tips!
36 + 64 =X

100 = X2 Speltid: 3 min. Malgrupp: 13-15 ar. Utforande:

X =\ﬁ[]—0 =10cm Strémmande.

Orka plugga — Darfoér ar det bra att kunna matte

Varfor ska man kunna matte? Det kan vara svart att forstd vad man ska ha kunskaperna till, men
manga yrken och arbetsuppgifter kraver att man anvander matte. Du kommer alltsd ha anvandning for
matte aven efter att du slutat skolan. Har kommer nagra tips pa hur du kan fa matten att bli lattare!

Speltid: 2 min. Malgrupp: 13-15 ar. Utférande: Strommande.

Orka plugga — S Iyckas du p& muntliga nationella prov i matte

Under hostterminen har alla elever i arskurs 9 muntliga nationella prov i matte. Syftet med provet ar att
du ska visa din forméga att diskutera och resonera muntligt i amnet matte. Nagra bra tips ar att
anvanda dig av ratt matematiska begrepp och att tydligt forklara och argumentera for dina svar och
metodval.

Speltid: 1 min. Malgrupp: 13-15 ar. Utférande: Strommande.

Orka plugga — S& gar de muntliga nationella proven till

Under hostterminen har alla elever i arskurs 9 muntliga nationella prov i svenska, engelska och matte.
Syftet med proven &r att du ska visa din formaga att diskutera och resonera muntligt. Har kommer
information om hur det gar till och vad lararen bedomer. Din larare kommer till exempel att titta pa hur
val du framfor dina &sikter med hjalp av argument, hur du lyssnar och om du deltar aktivt och hur val
du anpassar ditt sprak till amnet.

Speltid: 1 min. Malgrupp: 13-15 ar. Utférande: Strommande.

Har du och dina kollegor koll pa vad Mediecenter

har att erbjuda er?
Om inte kommer vi garna och berattar om var verksamhet!
Vi gar ocksa igenom SLIPlay och alla dess funktioner.

HOR AV ER SA BOKAR VI IN ETT BESOK!
Tfn.010-833 10 60, mcv@regionvarmland.se
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Radioprogram:

Bildningsbyran — Matematik

Hor beréttelsen som ligger bakom flera
matematiska begrepp. Med en humoristisk ton
och genom praktiska exempel far vi veta vad
som ligger till grund for ndgra av matematikens
abstrakta formler.

Speltid: 5x30 min. Malgrupp: fran 16 ar.
Utforande: Strommande ljud.

PROGRAM FOR PEDAGOGER

TV-program:

Det handlar om matematik

Vad ska vi ha matten till och varfor ar den sé viktig? Och ar vi sa daliga som de sjunkande Pisa-
resultaten visar? Hor experter pa programmering, galaxbildning, cancerforskning och utmanande
mattelektioner diskutera hur vi ska fa liv i ett amne som omges av mycket radsla och manga fordomar.
De avlivar bland annat myten om att det finns folk som inte ar matteméanniskor. Programledare:
Natanael Derwinger.

Speltid: 58 min. Malgrupp: pedagoger. Utférande: Strommande.

T

AU B 10 R e VL Livets harda skola

ANV, SLbLE L
o--n-¢-»-o‘.-.-o----.-....-o-o.-occn-c---.-;.:ﬁ

Hur kan du som féralder hjalpa ditt barn med

matte? Hur hindrar foraldrars egna erfarenheter
LIVETS HARDA SKOLA ’

& Zetine

fran matematikundervisningen dem fran att
hjalpa sina barn med matten? Genom att folja
Musse Hasselvalls forsok att komma 6ver sin
egen matteangest far foraldrar en majlighet att
sjalva forandra sitt beteende.

Speltid: 6x30 min. Malgrupp: pedagoger. Utférande: Strommande.
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Spréket i amnet

Om sprak- och kunskapsutvecklande arbetssatt
med exempel fran den pedagogiska verkligheten.
Malgruppen ar primart amneslarare. Vi visas
undervisningsexempel av amneslarare som
bjuder in till sina klassrum och berattar samt
delar med sig av tips, metoder och varierade satt
att undervisa sprak- och kunskapsutvecklande i
just sitt amne. Vi moter larare i lag-, mellan- och
hogstadiet samt fran gymnasiet som undervisar i NO, SO, matematik och praktisk-estetiska &mnen.
Tre av programmen i serien har kopplingar till matematik:

Matematik ar ett sprak

Mattelararen Torben Lundén pa Backahagens skola i Stockholm tycker att det &r viktigt att arbeta
sprak- och kunskapsutvecklande i matematiken. Matematik ar ju inte bara siffror - utan aven ord,
begrepp och meningar, menar han. Torben férsoker mala begreppen for att 6ka forstaelsen. |
klassrummet har han whiteboards fran golv till tak, eftersom rorelse och transparens okar elevernas
koncentration. P& lektionen med arskurs atta gor klassen berakningar kring matematiska uttryck.

Speltid: 8 min. Malgrupp: pedagoger. Utférande: Strommande.

Lasfixarna kan man rédkna med

Reciprocal Teaching, ar en modell for 6msesidigt larande som visat sig ha god effekt pa lasforstaelse.
Ninna Kristiansen ar klasslarare i arskurs ett pa Sofiehemsskolan i Umeé och hon anvander sig av
modellen aven i matematikundervisningen. Hon later de fyra strategierna representeras av fyra dockor
s.k. lasfixare; dockorna ar Spadgumman, Frageapan Detektiven och Cowboyen. De forutspar, staller
fragor, klargér och sammanfattar. Dagens lektion handlar om orden: "skillnad”, "jamfor” och "farst”...

Speltid: 8 min. Malgrupp: pedagoger. Utférande: Strommande.

Matte med dominoeffekt

Jag vill att eleverna ska se bade nyttan och skonheten med matematik! sager lararen Susanne
Jonsson pa& Dalhemsskolan i Helsingborg, Susanne forenar matematik, sprak och IKT i arskurs fyra.
Hon tar hjélp av dominobrickor for att lara ut matematiska &mnesord som avstand, kurva och spiral.
Lektionen innehaller ocksa en 6vning i forstaelse av skala och forstoring. Som avslutning far
dominobrickorna spela huvudrollen i lektionens Grande Final, en jattelik dominobana!

Speltid: 8 min. Malgrupp: pedagoger. Utférande: Strommande.

Matematikbienalen 2024

Forelasningar om matematik, matematikundervisning och matematikdidaktik. Inspelat den 21-22 mars
pa Orebro universitet. Arrangor: Orebro universitet.

Speltid: 6x32-45 min. Malgrupp: pedagoger. Utférande: Strommande.

Du vet vl att eleverna kan géra egna konton och stromma media?

Har hittar du en lathund till elevkonto pa SLIPlay!
En annorlunda laxa kanske?
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P UR Samtiden — Matematikbiennalen 2022
Forelasningar fran Matematikbiennalen 2022.

Det ar en motesplats for larare, skolledare,
forskare, lararutbildare och andra

UR SAMTI DEN matematikintresserade. Inspelat den 31 mars
_ 1 april 2022 pa Linnéuniversitetet i Vaxjo.
Arrang0r: Linnéuniversitet.

Rubriker:

Spréaket ar nyckeln till en hallbar matematikundervisning
Tekniken styr pedagogiken

Barn som &r svaga i matematik

Automatisering i addition och subtraktion

Geogebra —sa kan du anvanda det i din undervisning
Brakgiraffen

Inkluderande matematikundervisning

Kan intensivundervisning |6sa problem med taluppfattning
Kreativ och inspirerande matematik

Speltid: 9x26-49 min. Malgrupp. pedagoger. Utforande: Strommande.

Radioprogram:

Lararrummet - Fyra grundpelare féor matematikundervisningen

Eva Bjorklund utvecklar laromedel i matematik. Hon &r aven larare i matematik och NO pa
Herrgardsskolan i Goteborg och baserar sin undervisning pa fyra grundpelare som hon menar ar
nodvandiga for en god matematikundervisning. Under en dag foljer vi Eva for att fa veta mer om
dessa grundpelare och om vad det &r som far henne att brinna sa for matematik

Speltid: 30 min. Malgrupp: pedagoger. Utférande: Strommande ljud.

Lararrummet — Matematik for alla?

Latt for vissa men snudd pa omgjligt for andra - matematik ar det skolamne som kanske mer &an andra
omges av forestallningen att det kravs sarskild begavning for att lyckas. Maste det vara sa? Vi gar
tillbaka till tre tidigare program och hér tankar om vad som kravs for att fa alla elever att utvecklas i
matematik. Vi hor mattemissionaren Sabine Louvet, Anna Ekelin frdn Mattecentrum och larare och
elever fran spetsmatteklassen pa Dammfriskolan i Malmao.

Speltid: 30 min. Malgrupp: pedagoger. Utférande: Strommande ljud.
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Skolministeriet — Vad 4r mattedngest?

Hos en del vacker matematiken ren och skar angest. Fenomenet kallas mattedngest och stéller till
besvér i livet aven utanfor skolan. Psykologiforskaren Marcus Lindskog har genom att méata
nummersinnet hos valdigt sma barn kunnat visa att grunden for mattedngest laggs tidigt i livet. Anna
Palmer som utbildar forskollarare berattar om hur man jobbar med lararstudenternas egna negativa
kanslor infor matte, for att undvika att de fors vidare till barnen.

Speltid: 30 min. Malgrupp: pedagoger. Utférande: Strommande ljud.

Didaktorn — Forbannad statistik

Den svenska skolan har problem med att hantera statistik i undervisningen, menar SO-lararen Henric
Isaksson. Tillsammans med Statistiska centralbyrdn har han darfor arbetat fram en lararhandledning
som &ar kopplad till deras nya hemsida. Den ar baserad pa malen i kursplanerna for mellan- och
hogstadiet och gymnasiet. Enligt Henric ar SCB:s databas en guldgruva for den svenska skolan. Hans
forhoppning ar att larare och elever nu ska borja inse att det inte ar s& svart att tolka statistik.
Programledare: Natanael Derwinger.

Speltid: 15 min. Malgrupp: pedagoger. Utférande: Strommande ljud.

Didaktorn — Den magiska tallinjen

Hjarnforskaren Torkel Klingberg studerar hur sexaringar kan trana matematisk formaga pa basta satt.
Nyckeln till framgang ar tallinjen och inkludering. Har berattar han varfér. Han har stora forhoppningar
om att vi kan béattra pa Pisa-resultaten i matte, bland annat med hjalp av denna nya kunskap.

Speltid: 15 min. Malgrupp: pedagoger. Utférande: Strommande ljud.

Temabladen &r till for att inspirera dig och underlatta for dig i ditt
arbete. De innehaller tips pa material och lankar inom resp. omrade.

Allt ar lankat till Mediekatalogen!

Du hittar fler temablad pa vér
hemsida www.regionvarmland.se/mediecenter

Har du andra omraden du vill ha ett temablad t1ll?
E-posta eller ring oss sa hjilper vi dig!
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https://sliplay.se/mediecentervarmland/play/products/846886-skolministeriet-vad-ar-matteangest
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PUSSEL OCH SPEL

Vi har i samarbete med négra olika leverantérer en verksamhet dar vi fatt tillgang till en mangd spel,
pussel m.m. som vi far lana ut for utvardering.

Under tva veckor far du tillgang till produkterna for att prova om dom &ar nagot ni kan anvanda i er
verksamhet. Efter de tva veckorna ska produkten atersandas till Mediecenter och om ni ar
intresserade kan ni kdopa den direkt fran respektive leverantdr! De kan alltsa inte 1anas om och om
igen som vara 6vriga produkter! Lankar till leverantéren hittar ni pa var hemsida
www.regionvarmland.se/mediecenter eller sliplay.se/mediecentervarmland

Roligt med matte!

Roligt g 4

med matte! =\ Roligt med matte! - ett mattespel ar ett spel dar
barnen/eleverna har roligt samtidigt som de lar sig forsta
matematik pa ett enkelt satt. Med de har spelen far barnen:e
trana pa problemldsning « lara sig olika matematiska begrepp *
lara sig olika geometriska figurer * trana pa rumsuppfattning °

Ova upp sin kénsla for antal

ett mattespel

L

ot sl

Lar dig - Skoldagen

Nu ska vi leka skola! | detta spel far ocksa de yngsta kanna hur roligt det kan vara i skolan! Spelet

innehaller uppgiftskort fran sju olika skolamnen. En av spelarna fungerar som larare, och de andra
som elever som skriver sina svar pa tavlor som enkelt kan géras rena igen. Alla vinner tillsammans
om eleverna samlat ihop sju brickor fore klockan visar tre!

2 ﬂ Lar dig siffror

R E — Ett roligt och enkelt spel for barn som vill I1&ra sig siffror och att rékna. Los
V3 > enkla tal genom att lagga brickorna pa spelplanen. Om du har raknat ratt
far du en fin bild pa spelplanens baksida.

Lar dig klockan

Léar dig klockan! Hitta ratt bilder for ditt brAde och vrid klockans visare till ratt [age for att matcha
tiderna pa korten! Lar ut klockslagen med bade analoga och digitala klockor. Klocka med rorliga visare
ingar!
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0
Q@ - @#7.3-10
34+7=10
& —-
S
Tiokompisar

Findus 1+9=10

Lar dig addera till tio med detta raknespel med bilder fran
Pettsonbdckerna av Sven Nordqvist. Bra spel i grundlaggande
matematik.

Solklart

Tank, rékna, skriv, se samband i matematik, ratta, sudda ut
och borja om! Gar att anvanda hur manga ganger som helst.
Eleverna ser tydligt hur talen &r uppbyggda och hér ihop.
Tryck pa bada sidor av korten! P& ena sidan far eleverna
trana addition och subtraktion. P& den andra sidan tranar de
multiplikation och division. Storlek: 26 x 23 cm. Stora, rejéla
och taliga kort. Innehaller: 5 dubbelsidiga kort. Passar skolar
F-4.

Med hjélp av det har tréadet, ar det latt att lara sig tiokamraterna. Skaka och blanda! Se de olika paren
bland tiokompisarna. 6 + 4, 4 + 6, 3 + 7, 1 + 9, osv. Anvand bada sidorna. P& den ena sidan ser ni
bara en rad med kulor, t.ex. 4. Vad gommer sig da bakom tradstammen? Svara. Vand och kontrollera
om ni har ratt. Perfekt for att trana taluppfattning och huvudréakning. Langd, 12 cm. Innehaller: 1

tiokompistrad och handledning.

Decimalplattor

Match Up!

Match Up! &r ett snabbt och handelserikt familjekortspel fran
7 &r och uppat, med fokus pa talkamraterna. Den som samlar
flest par vinner. Spelet ger underhéllande spelstunder, dven
for dig som behéarskar 1ar momentet

Transparenta decimaltal i 9 farger som &ven kan anvandas pa overhead. Rejéla, tydliga brickor med

greppvanlig tjocklek; 4 mm.
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Brakplattor

Hjalpmedel for att lattare kunna forstd och beharska brékrakning. Rékna och gor jamforelser. Ar 1/2
lika med 2/4? Ar 2/3 lika med 4/6?

Procentplattor

Transparenta braktal i 9 farger som dven kan anvandas pa overhead. 51 brickor som visar: 100%,
50%, 33,3%, 25%, 20%, 16,6%, 12,5, 10%, 8,3%. Rejéla, tydliga brickor med greppvénlig tjocklek; 4
mm!

Tangram

Trana den logiska formagan med ett kinesiskt pussel. Gor geometriska matningar och berakningar pa
olika figurer. Tangrampussel med 7 bitar som tillsammans bildar en kvadrat samt en méngd olika
figurer - bara fantasin satter granser. En forpackning innehaller 16 pussel i 4 olika farger.

Kortspel - Brék 3 (orange)

~ Addera, subtrahera, multiplicera och forkorta brak. Brakform och
vﬁ blandad form. Allt i samma kortlek! Pa alla kort i klover finns ett unikt
braktal. P4 alla hjarter finns motsvarande tal i blandad form, pa alla
ruter finns talet forkortat s& langt som mojligt och pa alla spader finns
en addition, en subtraktion eller en multiplikation. En uppgift kan vara
att para ihop korten i grupper om fyra dar varje grupp representerar ett
tal. Ett populart spel med korten ar det klassiska spelet "Vandatta” som
har enkla regler. Du ska bli av med dina kort sa fort som mgjligt genom
att pa olika séatt para ihop dem med det kort som ligger pa bordet.

WWwW . getsmart.no

Kortspel Multiplikationstabell Getsmart

Spel och traning samtidigt! Kortspel med enkla regler och snabbt spel. Varje spelare far sex kort var
och nagra kort laggs pa boret. Gar det att multiplicera tva av dina kort sa att produkten
Overensstammer med nagot av talen bland korten pa bordet? Bra, da blir du av med de korten. Den
som blir av med sina kort forst vinner. Nagra av korten ar specialkort som kan anvandas om man vill
gora spelet mer omvaxlande. Dessa kort har en kort uppmaning pa engelska.

Talféljd formler

Se monster och hitta formler. Vilket &r det femte talet i talféljden 12, 32, 60, 96...1 kortleken, som
innehaller 56 kort uppdelad pa fyra farger, finns 14 talfoljder presenterade. De roda korten visar ett
monster. De grona korten presenterar monstren som talféljder dar det femte talet, F5, &r ersatt med ett
fragetecken. De bla korten visar hur F5 kan beréknas. De gula korten visar en formel for hur ett valfritt
tal i talféljden kan beréknas. Uppgiften ar att hitta de 14 sticken (ett kort i varje farg) som hor ihop.
Facit med de 14 rétta sticken och de 28 formlerna medfoljer.
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Multiplic Arts

Lar in multiplikationstabellen med hjalp av bilder!
Memorisera multiplikationstabellen en gang for
alla! Passar dem som, i likhet med Pablo
Picasso, lar sig genom bilder. Tester har visat att
detta ar ett oerhort effektfullt och effektivt satt for
att lara in multiplikationstabellen.

Aktivitetskort Matematik i férskolan

50 Matteaktiviteter kopplade till forskolans laroplan. Mal, metoder och tydliga instruktioner for
pedagogen. Aktivitetskorten kan anvandas som en del i den planerade verksamheten med ett
genomtankt matematiskt innehall. De kan ocksa anvandas till spontana aktiviteter - du ska kunna
"rycka" ett kort och gora en aktivitet, och veta att det du gor har ett mal som ar férankrat i laroplanen.
Korten levereras i en lada, sorterade efter de matematiska omradena Mangder och tal, Matning, Rum
och lage och Former och monster. Varje omrade inleds med ett flikkort som har en
innehallsforteckning éver korten och en lista med begrepp som hor till omradet.

Cento

Cento ar ett fartfyllt och underhéllande spel, som utmanar dina kunskaper i huvudrakning. Malet ar att
bli den som forst kan spela ut ett kort sa att totalsumman blir exakt 100 eller 0. Vagen dit ar dock langt
ifran spikrak. Plotsliga spelvandningar och nya forutsattningar lurar hela tiden bakom hornet.

Smaé kloka barn raddar Siffermonster

fchMONS'I'evl\B

{v
4 §érsn spel med phis och minos ‘} ¢

| siffermonstrens fargglada fantasivarld samlar spelarna siffror fran
spelplanen. Plus eller minus p& spelbrickan bestammer vilka monster
som far hjalp att hitta hem till sitt bo pa spelplanen. Den stora 10-sidiga
diamanten ar tarningen! Fran 5 ar.

Brakdomino

Ett spel med brédkdomino foér upp till 4 personer. Avbildade former med tydligt ifyllda brdk matchas mot
det skriftliga braket.
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Sifferdomino

Lar dig siffrorna 1-10 pa ett lekfullt satt i detta pedagogiska
sifferdomino fran 5 ar. Para ihop de fargglada siffrorna och bilderna pa
dominobrickorna. Den som forst blir av med sina brickor vinner.

Mattekort - Ldngdenheter

Eleverna "leker" sig till 6kad forstaelse, tranar huvudrakning, dvar strategiskt tankande och far mer
motivation for matematik. Spel som ar lampliga ar: Memory, Vandatta, Svalta Rav, Patiens m.fl. Tips
och regler ligger i askens botten. Langdenheter: Tranar omvandling mellan olika langdenheter och
avlasning pa en linjal. Utmarkt aven for patiens och som provuppgift.

Domino Addition

En forpackning med 24 additions-dominobrickor i hardplast. Behandlar talomradet upp till 20. Passar
aven att kombinera med subtraktionsdomino.

Domino — Subtraktion

En forpackning med 24 subtraktions-dominobrickor i hardplast. Behandlar talomradet upp till 20.
Passar aven att kombinera med additionsdomino.

Matte direkt — begreppskortlek

Matte Direkt Begreppskortlek bestar av 72 memorykort. Korten kan anvandas for att trana brak, tal i
decimalform och procent.

Mattematta

Stor mattematta (1,2 x 1,5 meter) av plast, med tarningar,
spelmarker och lararhandledning. Sl& de tre medféljande
tarningarna. De visar t.ex. 2 + 4. Leta upp svaret 6 pa
mattan. Markera det med en spelmark. Trénar och dvar
talen upp till och med 12. Ovar motorik, taktil formaga,
samarbete, taluppfattning och huvudréakning. Stérre och
mindre an, problemldsning ...Har finns mojligheter till
flera olika matteévningar. Hoppa pa en fot pa talen fran 0

till 12, frdn 12 bakat till 0.
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Mini MIG Hogskoleprovet

Ett spel for alla som vill testa fragor pa hogskoleprovets niva. Det bestar
av 380 specialskrivna fragor i sann hogskoleprov-anda. P4 ett lattsamt
och lustfyllt satt testas man i svenska, engelska och matematik, de tre
hornstenarna av hogskoleprovet.

Tips pa lankar

Kunskapsstjarnan

Pa denna sida finns &mnen som matematik, geografi, natur,
tangenttréaning och hjarngymmet. Under respektive &mne hittar du
mangder med ovningar dar du sjalv kan gora instéllningar och lara dig mer
om varje amne. (http://www.kunskapsstjarnan.se)

Lankskafferiet

I lankskafferiet finns korta beskrivningar av utvalda webbplatser som passar bra for skolarbete, framst
for elever 10-15 ar, men aven for gymnasieelever. Larare kan dven hitta material for lektionsplanering
pa manga av webbplatserna. Alla webbplatser ar indelade i amneskategorier och méarkta med en
symbol for passande alder. (www.lankskafferiet.org)

MATTErial

Portalen MATTErial har skapats for att stodja alla elever som vill arbeta med intressanta och extra
utmanande uppgifter i matematik. Portalen ar uppbyggd enligt laroplanens innehallsomraden for
laroamnet matematik i arskurserna 1 - 6 och 7 - 9.(https:/sites.google.com/view/matterial/startsida)

Matteboken

Ett verktyg for att studera matte har pa natet. Har hittar du teori, raknedvningar och videolektioner for
all matematik p& grundskole- och gymnasieniva. (www.matteboken.se)

Klas matematik

Ova pa matte. Huvudrékning pé tid. Gor egna instéllningar. Hitta lampliga évningar for alla aldrar. Ova
de fyra raknesétten. (https://matematik.klaxit.se/integer.html)
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Geogebra

GeoGebra ar en matematisk miljo som goér matematiken dynamisk och interaktiv och later dig
undersoka och bygga grafer, berakningar och konstruktioner pa ett intuitivt satt. GeoGebra &r ett
matematiskt laboratorium som ar bade gratis och programmerbart. (https://geogebra.se/vad)

Webbmagistern

17 dvningar for att testa och forbéttra kunskaperna i matematik.
(https://Iwww.webbmagistern.se/matte.html)

Matematikonline

Denna webbplats ar en utbildningsmiljo dar grundskoleelever kan 6va p& matte och forbéattra sina
matematikkunskaper. Denna webbplats hjalper &ven féraldrar att 6va tillsammans med sina barn.
(https://www.matematikonline.se/)

Du vet val att du kan lana robotar hos
Mediecenter Varmland?

Vi har fyra olika sorter och lanetiden ar max 4 veckor.
Du hittar dom pa sliplay.se/mediecentervarmland

aca >
Ay :

LEGO WeDo 2.0 Sphero SPRK+ Ozobot Dash & Dot
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